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RESUMO

Apresentamos o uso do site e do aplicativo Google Arts and Culture, tanto em suas versdes para computador
quanto para celular, como ferramentas educacionais no contexto do Ensino Médio, explorando o contelido
relacionado & Arte Barroca. Discutimos as potenciais aplicagdes deste recurso tecnoldgico com o objetivo de
promover um ensino interdisciplinar e emancipatério, alinhando-se com algumas diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular, ao mesmo tempo em que divergimos do atual modelo tecnol6gico/burocratico predominante,
que demonstra rigidez e esta sendo implementado nas escolas publicas do Parand. O texto se baseia em uma
abordagem qualitativa que explora a experiéncia imersiva no Palacio de Versalhes, na Franga. Aborda também
discussdes sobre aprendizagem significativa, interdisciplinaridade no ensino, além de destacar a importéncia do
estudo da imagem no contexto tanto dos professores quanto dos alunos. O exercicio proposto neste estudo
possibilitou uma analise mais profunda do potencial interdisciplinar da ferramenta tecnoldgica apresentada,
destacando a incorporacdo da Leitura de Imagem Interdisciplinar, denominada LI2, como um elemento
fundamental no processo de ensino-aprendizagem, enfatizando o papel da arte. Durante a pesquisa, evidenciou-
se a urgente necessidade de promover uma abordagem interdisciplinar nos contetdos cientificos e de fomentar
uma visdo critica sobre o uso das tecnologias. Isso se torna especialmente relevante para que os professores
possam exercer sua autonomia e criatividade, mesmo diante de curriculos limitados e inflexiveis. Neste contexto,
nosso referencial tedrico se baseia em autores como Novak (1989), Moreira (2007), Fazenda (2011), Silva e
Neves (2016; 2018), entre outros.
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! Doutoranda em Ensino de Ciéncia e Tecnologia (UTFPR). Mestre em Histdria pela Universidade Federal do
Parand (UFPR), Licenciada em Artes Visuais pela Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG - 2011) com
especializacdo em Arte e Ensino das Artes pela Faculdade de Artes do Paran, FAP (2010). Possui filiagdo em
Comunicagdo Social- Jornalismo pela Universidade Estadual de Ponta Grossa, UEPG (2005). E professora
efetiva de Arte na Secretaria de Educacdo do Estado do Parana, no Colégio Estadual Instituto de Educacgéo Cesar
Prieto Martinez. E-mail: carlaemilia.nascimentol@gmail.com.

> Doutor em Educacéo pela Universidade Estadual de Campinas (1991), Mestre em Fisica pela Universidade
Estadual de Campinas (1986), Especialista em Educacdo e Divulgacdo Cientifica pelo MASHAV-Jerusalém
(Israel - 1991/92) Graduado em Fisica pela Universidade Estadual de Maringa (1983). Atua nos Programas de
Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologia (UTFPR/PG), de Educacdo para a Ciéncia e a Matematica
(PCM/UEM), de Ensino de Ciéncias e Educagdo Matematica (PPEGECEM/UEPG). E-mail:
macedane@yahoo.com.

* Doutora em Educacdo para Ciéncia pelo Programa de Po6s-graduagdo em Educagdo para a Ciéncia e a
Matematica da Universidade Estadual de Maringa - PCM/UEM (2009-2013). Pés-Doutorado em Educacdo para
a Ciéncia - Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho - UNESP de Bauru (2015-2016). Mestre em
Educacdo pelo Programa de Pdés-Graduacdo em Educagdo - PPE/UEM (2004-2006). Especializacdo em
Educacdo Publica - UEM (2001-2003) e Especializacdo em Docéncia no Ensino Superior - CE-SUMAR (2006-
2007). Licenciatura em Pedagogia (1984-1988) e Licenciatura em Artes Visuais (2004-2006). Atuacao
Profissional: Professora Associada do Departamento de Artes, da Universidade Estadual de Ponta Grossa,
UEPG. E-mail: josieaps@hotmail.com.

Revista de Ciéncias Humanas, Frederico Westphalen — RS, v. 25, n. 1, p. 246-261, jan./abr. 2024.
Recebido em: 18/12/2023 \ Aceito em: 06/01/2024

Pagina 2 4‘ 6



ABSTRACT

We present the use of the Google Arts and Culture website and application, in its versions for computer and cell
phone in the school environment, from the Baroque Art content, for high school. We discuss possibilities for the
use of this technological resource in order to achieve an interdisciplinary and emancipatory teaching, in line with
some propositions of the Common National Curricular Base and in disagreement with the current
technological/bureaucratic model, not very flexible, in spread in public schools in Parana. The text is developed
from a qualitative approach about the immersive experience at the Palace of Versailles (France), to discussions
about significant learning, and interdisciplinarity in teaching and the relevance of the study of image in the
context of teaching and students. The suggested exercise allowed to deepen the interdisciplinary potential of the
technological tool presented, from the insertion of Interdisciplinary Image Reading, LI2, thus highlighting the art
in the teaching-learning process. The need for an interdisciplinary look at the scientific content and criticality in
relation to the use of technologies has been considered and improved, so that the teacher is able to exercise
autonomy and creativity, through poor and plastered syllabus content. Our theoretical support is found in Novak
(1989), Moreira (2007), Fazenda (2011), Silva and Neves (2016; 2018), among others.

KEYWORDS: baroque art; interdisciplinary image reading; meaningful learning; technology.

RESUMEN

Presentamos el uso del sitio web y la aplicaciéon Google Arts and Culture, tanto en sus versiones para
computadora como para teléfono celular, como herramientas educativas en el contexto de la educacion
secundaria, explorando el contenido relacionado con el Arte Barroco. Discutimos las posibles aplicaciones de
este recurso tecnoldgico con el objetivo de promover una educacién interdisciplinaria y emancipadora,
alineandonos con algunas directrices de la Base Nacional Comun Curricular, al mismo tiempo que divergimos
del actual modelo tecnoldgico/burocratico predominante, que muestra rigidez y se estd implementando en las
escuelas publicas de Parand. El texto se basa en un enfoque cualitativo que explora la experiencia inmersiva en el
Palacio de WVersalles, en Francia. También aborda discusiones sobre el aprendizaje significativo, la
interdisciplinariedad en la ensefianza, ademas de destacar la importancia del estudio de la imagen tanto para los
profesores como para los estudiantes. El ejercicio propuesto en este estudio permitié un andlisis mas profundo
del potencial interdisciplinario de la herramienta tecnoldgica presentada, enfatizando la incorporacion de la
Lectura de Iméagenes Interdisciplinaria, denominada LI2, como un elemento fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, resaltando el papel del arte. Durante la investigacion, se evidencio la urgente necesidad
de promover un enfoque interdisciplinario en los contenidos cientificos y fomentar una visién critica sobre el uso
de la tecnologia. Esto se vuelve especialmente relevante para que los profesores puedan ejercer su autonomia y
creatividad, incluso frente a curriculos limitados e inflexibles. En este contexto, nuestro marco teorico se basa en
autores como Novak (1989), Moreira (2007), Fazenda (2011), Silva y Neves (2016; 2018), entre otros.
PALABRAS CLAVE: arte barroco; lectura interdisciplinar de imagenes; aprendizaje significativo; tecnologia.

CONSIDERACOES INICIAIS

Apresentaremos 0 uso do site e do aplicativo Google Arts and Culture, tanto em suas
versdes para computador quanto para celular, como ferramentas educacionais no contexto do
Ensino Medio, explorando o contetido relacionado a Arte Barroca. Discutiremos as potenciais
aplicacOes deste recurso tecnoldgico com o objetivo de promover um ensino interdisciplinar e
emancipatério, alinhando-se com algumas diretrizes da Base Nacional Comum Curricular,
BNCC, ao mesmo tempo em que divergimos do atual modelo tecnoldgico/burocratico
predominante, que demonstra rigidez e esta sendo implementado nas escolas publicas do

Parana. Como contraponto a praticas engessadas, demonstraremos que a Leitura de Imagem
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Interdisciplinar (LI12) pode ser usada recurso metodologico eficaz no contexto descrito, através
do estudo da imagem®.

O uso e a disseminacdo das ferramentas tecnoldgicas se justificam ndo apenas pelo
objetivo de tornar as aulas mais atrativas, mas também como meios para democratizar o
acesso a conteudos e locais anteriormente considerados elitizados, devido a limitacdo de
acesso fisico, como é o caso dos museus. Outro argumento substancial para essa abordagem é
a capacidade de fornecer uma contrapartida ao uso excessivo e muitas vezes despropositado
das tecnologias na educacdo. Isso ocorre quando plataformas digitais e dispositivos
eletrbnicos sdo incorporados a dinamica escolar de maneira burocratica, sem uma analise
adequada de sua eficécia, tornando-se assim um diferencial pouco atrativo para os alunos e
pouco util para os professores.

A discussdo proposta concentra-se na utilizacdo do site e aplicativo Google Arts and
Culture, desenvolvidos pelo Google, e analisados em suas versdes para computador e
dispositivos moveis, a partir da experiéncia imersiva no Paldcio de Versalhes, localizado na
Franca. A funcionalidade desta ferramenta estara, portanto, contextualizada em um tema
especifico da Arte. Entretanto, tentaremos demonstrar o quanto conhecimentos, anteriormente
restritos as suas areas de saber, podem adquirir natureza interdisciplinar por meio da
experiéncia imersiva proporcionada pelos recursos da realidade virtual e aumentada®.

O uso da tecnologia, por si so, ja representa a introducdo de um produto do
desenvolvimento cientifico na educacdo. No entanto, nos exemplos escolhidos, tentaremos
estreitar a relacdo entre o conhecimento de Arte, Historia, Historia da Ciéncia e Fisica. O
contexto e os pontos de reflexdo que serdo abordados neste texto surgiram apos a
apresentacdo e uso desta ferramenta em duas aulas. Essas aulas foram ministradas para o
trabalho com o contetdo Barroco na disciplina de Arte, alcancando aproximadamente 150
alunos distribuidos em cinco turmas do Ensino Médio de uma escola publica do Estado do
Parand, localizada no municipio de Ponta Grossa. A primeira aula foi dedicada a utilizacéo da

verséo para computador do Google Arts and Culture, realizada no laboratorio de informatica,

* A expressdo LI2 faz referéncia a Leitura de Imagem Interdisciplinar, proposta de leitura/analise de imagem
pensada para uso em diferentes areas do conhecimento, aplicada por professores e pesquisadores que estudam a
imagem, desenvolvida pelos pesquisadores Josie Agatha Parrilha Silva e Marcos Cesar Danhoni Neves,
especialmente entre os anos de 2016-2018.

® Realidade virtual é um ambiente de imersdo no qual o usuario pode agir por meio de ferramentas
computacionais, enquanto a realidade aumentada permite a interagdo entre ambientes virtuais e 0 mundo fisico
com o uso de cameras e sensores de movimento.
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enquanto a segunda aula concentrou-se na utilizacdo do aplicativo para celular Arts and
Culture, no ano de 2022.

Apos a nossa primeira experiéncia com o site e aplicativo Google Arts and Culture em
2022, reconsideramos a utilizacdo dessa ferramenta diante de novos desafios educacionais.
Especificamente no Estado do Parana, percebemos obstaculos que estdo dificultando a
integracdo autdnoma e criativa da tecnologia em sala de aula. Estudos recentes indicam que a
insercdo da tecnologia nos ambientes educacionais estd aumentando a burocracia e
submetendo os fins educativos a estes meios (Palu, Arbigaus, Silveira, 2023). Isso ocorre em
detrimento da adoc&o de abordagens mais criticas e flexiveis no uso da tecnologia®.

Assim, apresentaremos a ferramenta tecnoldgica a partir dos recursos de experiéncia
estética que ela proporcionou em um estudo de caso, no qual foi possivel analisar o contetdo
informacional incorporado as imagens. A medida que aprofundamos as reflexdes geradas
neste primeiro momento, exploraremos as possibilidades de conexdes interdisciplinares por
meio da Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI?), conforme proposto por Silva e Neves
(2016; 2018).

Como potencializar o uso dos recursos tecnoldgicos de experiéncia imersiva
proporcionada por sites educacionais em arte, de forma interdisciplinar e critica na escola?
Objetivamos demonstrar a possibilidade de um ensino interdisciplinar, com uso de recursos
tecnoldgicos e alinhado as proposi¢des dos documentos oficias da educacao de forma ludica e
atrativa, como alternativa ao atual modelo proposto de exercicios prontos presentes nas

escolas paranaenses.

Ensino Interdisciplinar, Tecnologia e Aprendizagem Significativa

A memdria humana, as emocdes e o0s afetos sdo elementos que autores construtivistas

como Novak (1989) destacam como essenciais no processo de construcdo de significados no

® No inicio de 2023, tanto professores quanto alunos nas escolas estaduais do Parana se veem compelidos a
realizar atividades programadas diariamente em plataformas digitais. A adesdo a essas plataformas esta
vinculada, no caso dos professores, ao progresso em suas carreiras, enquanto para os alunos, ela afeta suas notas
trimestrais e contribui para um “ranqueamento” que classifica o desempenho das escolas com base no uso dessas
tecnologias. O uso dos recursos tecnoldgicos é monitorado diariamente pela Secretaria de Educacdo do Estado
(SEED), e representantes de cada nlcleo regional realizam reunides frequentes com as diretorias de cada escola
para aprimorar 0 acesso a essas ferramentas tecnoldgicas por parte das escolas, professores e alunos. Os
conteldos, aulas e questdes em formato de quiz destinados aos alunos da rede estadual estdo disponiveis na
forma de slides e videoaulas no Livro de Registro de Classe Online (LRCO). Para obter mais informacdes e a
perspectiva institucional, é possivel acessar o site oficial do Estado por meio do endereco
http://www.diaadia.pr.gov.br.
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ensino. O autor, inclusive citando Paulo Freire, compara o processo de “aprender a aprender”
a um empoderamento humano. Nesse contexto, a visdo tradicional de aprendizagem,
conhecida como “visdo bancéria”, ¢ superada, permitindo que o aluno assuma o controle de
sua construcao de significados. Para Anténio Moreira, entdo um dos maiores estudiosos da
Teoria da Aprendizagem Significativa no Brasil, uma das condi¢des para que a aprendizagem
seja significativa é a presenca de material potencialmente significativo (Moreira, 2007).

Com base no que foi exposto, compreendemos que o uso das ferramentas tecnoldgicas
no ensino tem a capacidade de mobilizar os conhecimentos prévios dos alunos durante os
momentos de aprendizagem, além de estimular diversas sensacfes por meio da ludicidade e
da descoberta. Essas experiéncias frequentemente estdo associadas a imagem. O uso da
tecnologia associado a emogdo e ao prazer estético € capaz de tornar as atividades orientadas
pelos temas curriculares mais significativas, provocativas e criticas.

No entanto, € necessario escolher a ferramenta tecnolégica como um recurso com
potencial para complementar as outras atividades, que podem ter sido desenvolvidas de
maneira tradicional. Nesse processo, 0 aluno pode néo ter se engajado tdo intensamente, mas
ainda assim foi capaz de gerar significados, que o uso da tecnologia pode posteriormente
mediar e potencializar. No caso em questdo, os alunos tiveram inicialmente aulas expositivas
sobre o movimento barroco na arte. Posteriormente, puderam explorar esse conteddo por meio
de uma visita virtual ao Palacio de Versalhes usando o site Google Arts and Culture durante a
aula.

No processo de mediacdo que aqui sera descrito, por meio da ferramenta tecnoldgica
para visitacdo ao museu virtual francés, muitos conhecimentos foram mobilizados, de forma
que ndo € possivel dizer que os alunos aprenderam apenas sobre arte. O ato de navegar no site
em si ja requer habilidades, assim como a construcdo de um mapa mental. Um site apresenta
conexfes que exigem que o usuario faca escolhas e trace caminhos. Inicialmente, todos
tiveram que desenvolver a capacidade de se envolver com a tecnologia, algo que poucos
apresentaram dificuldades, e essas dificuldades foram sanadas ao longo do tempo, muitas
vezes com a ajuda dos préprios alunos.

Compreendemos a atividade proposta como sendo interdisciplinar no sentido exposto
por Ivani Fazenda, de que “trata-se de uma nova atitude diante da questdo do conhecimento,
da abertura a compreensdo de aspectos ocultos do ato de aprender e dos aparentemente
expressos, colocando-os em questdo” (Fazenda, 2011, p.31). Um grande numero de

pesquisadores se empenha em compreender como tornar viavel o ensino interdisciplinar, com
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foco especial na area de ensino de ciéncias e na abordagem da imagem, particularmente nas

conexdes entre arte e ciéncia, a exemplo de Silva e Neves (2018).

A Experiéncia de Imersdo no Palacio de Versalhes: O Estudo da Arte Barroca

Segundo Gombrich, (2013, p. 339), “Versalhes, na Franca, € tdo grandioso que
fotografia alguma pode dar uma ideia adequada da sua aparéncia”. De acordo com H. Janson
e A. Janson, o Pal&cio de Versalhes e outros projetos grandiosos que tinham por funcéo
glorificar o rei, especialmente a partir de 1660, sdo a expressdo do Absolutismo. Os autores
também observam que os franceses relutavam em chamar o estilo de barroco, preferindo o
Estilo de Luis X1V, o que contribuiu para que este periodo ficasse conhecido pela expresséo
“Era de Versalhes” (Janson; Janson, 1996, p. 274). Versalhes representa de maneira
extraordinaria o ideal barroco de unidade das artes, no qual arquitetura, escultura, pintura,
artes aplicadas e projeto paisagistico “unem-se para criar um todo estonteante” (Chilvers,
2001, p. 44).

A Plataforma Google Arts and Culture permite ao usuario percorrer os corredores de
Versalhes, redimensionar seus espacos e examinar as fotografias com recursos de zoom e giro
a 360° Essa experiéncia, que possibilita aos alunos revisitar o Palacio quantas vezes
desejarem, comparada a simples visualizacdo de fotografias, muitas vezes de qualidade
inferior em livros ou proje¢Bes multimidia, revela a riqueza e o potencial desse recurso
tecnoldgico.

Em decorréncia de questdes situacionais, a experiéncia com a ferramenta Google Arts
and Culture ocorreu de formas distintas nas cinco turmas mencionadas. Nas duas primeiras
turmas, 0 acesso aconteceu por meio de uma TV Smart, com a visitagdo sendo “mediada”
pela professora da classe. A terceira turma foi dividida em grupos, com o0 acesso ao Google
Arst And Culture por meio de dispositivos moveis. Com as duas Gltimas turmas da manhg, foi
possivel realizar a visitacdo a Versalhes utilizando 25 computadores.

Dado que ja& haviamos estudado o movimento Barroco com a turma ha pelo menos
duas semanas, nosso objetivo ao visitar o palacio era proporcionar aos alunos uma experiéncia
estética das caracteristicas da arte barroca em suas diversas manifestacGes. Eles tinham a
liberdade de explorar o espago da maneira que mais Ihes agradasse, escolher um dos campos

apresentados pela plataforma e escrever sobre.
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Na ultima turma observada, notou-se até mesmo o interesse de uma aluna da sala de
recursos que, embora ndo fosse alfabetizada e apresentasse comprometimentos neurolégicos,
demonstrou interesse pelos jardins do Palécio. Com a ajuda da professora assistente, ela
explorou os recursos do Google Arts and Culture, usando a versdo para celular. A partir dessa
observacao, incluimos o uso do Google Arts and Culture em nosso planejamento especifico
para atender as necessidades dessa aluna. Isso porque uma das principais dificuldades que os
professores enfrentam ao adaptar contetdos para alunos da sala de recursos é criar materiais
atrativos e ladicos que promovam efetivamente sua aprendizagem.

Na pagina inicial do site, destacam-se 0s dois primeiros topicos: Versalhes: o palacio
é todo seu e Colecdo e Palacio de Versalhes. Cada um desses topicos oferece uma variedade
de conteddos, incluindo videos e imagens de alta resolugdo de obras de arte, como pinturas,
esculturas e desenhos, bem como tapecarias, objetos de decoracdo, mobiliario e até mesmo
vestuario. Além disso, os ambientes do palacio, como os quartos do rei e da rainha, estdo
disponiveis em formato tridimensional (3D), permitindo uma visdo de 360° e a possibilidade
de explorar detalhadamente esses espagos.

O site exibe 35 icones, cada um correspondendo a diferentes historias ou exposicdes
online, muitas delas relacionadas ao Palacio de Versalhes. Entre essas exposicOes, destacam-
se aquelas que se enquadram na categoria 'Ciéncias em Versalhes', abrangendo subtitulos
referentes a astronomia, engenharia, botéanica, entre outros.

Como exemplo, apresentamos uma das imagens utilizadas no topico 7 denominado
Ciéncia, Espetaculo e Quimica. Trata-se da obra o Retrato Magico de Luis XV, de Charles-

Amédée Van Loo, como ilustrado na Figura 1.
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Figura 1 — Van Loo. Retrato Magico de Luis XV, 1762. Oleo sobre tela.

Fonte: Van Loo (1762)

Essa pintura foi criada utilizando processos 6pticos conhecidos entre os séculos XV1I
e XVIII, especificamente a anamorfose. No contexto desta obra € apresentada informacdes
sobre estudiosos da época, a exemplo de Jean-Francgois Nicéron (1613-1646), conhecido
inventor de jogos dpticos e autor de obras como A perspectiva Curiosa e a Magia Atrtificial
dos Efeitos Maravilhosos da Optica (1638). Em sua obra, Nicéron descreve, no quarto
volume, as anamorfoses diéptricas’.

No decorrer da pagina, as informacdes sobre a obra se sobrepéem gradualmente,
culminando na visualizacdo de um video com a formacéo do retrato de Luis XV. O espectador
é guiado pelo processo de montagem da imagem, na qual, aos poucos, o rosto do rei aparece
no centro da pintura, através de uma construcdo éptica, em uma simulacéo da experiéncia que
podia ser vivenciada no século XVIII, por meio de lentes especiais.

Conforme a sequéncia de frames do video avanca e a imagem se revela, sdo exibidas
informacdes relevantes, sobrepostas as representacbes da obra no site Google Arts and
Culture:

O pintor representa no centro, com uma mao apoiada sobre o escudo branco com

flor-de-lis, a alegoria da Magnanimidade rodeada das alegorias da Justica do Valor
Militar, da Intrepidez, da Virtude Heroica, da Virtude Invencivel, representada por

" A palavra “anamorfose” tem origem grega e significa 'retorno da forma'. Refere-se & apresentacdo de uma
imagem que revela sua verdadeira forma quando vista de um angulo ndo convencional. Existem trés tipos
principais de anamorfoses: obliqua, na qual o efeito ocorre a partir de um angulo de visdo diferente; catdptrica,
que requer o uso de espelhos; e didptrica, na qual a imagem é formada através da refracdo da luz por meio de
lentes.
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Minerva, e da Generosidade sob 0s tracos de uma jovem. Como nos indica o préprio
pintor em uma preciosa descricdo de sua obra, “estas Virtudes concorrem para
formar a cabeca do Rei”. Com efeito, gracas as leis da refracdo da luz, se o
observador olhar para o quadro através de uma ocular com lente poliédrica, as faces
da lente refratam porcles especificas e calculadas das Virtudes representadas, as
quais fazem aparecer, sobre o escudo central, o retrato do rei.

A descricdo detalhada apresenta a composicdo da obra de arte, explicando como o
pintor representa a alegoria da magnanimidade no centro da tela, cercada por outras alegorias,
como justica, valor militar, intrepidez, virtude heroica, virtude invencivel (representada por
Minerva) e generosidade (personificada por uma jovem). O pintor afirma que essas virtudes
se combinam para formar a imagem do rei. Além disso, o video explica como a refracdo da
luz, através de uma lente poliédrica, permite que o observador veja o retrato do rei sobre o
escudo central da pintura.

A Figura 2 corresponde a um recorte do frame anterior, em que a imagem do rei surge
formada. Posteriormente, sdo disponibilizadas imagens com carater mais didatico, destinadas
a aprimorar a compreensdo do fenbmeno Optico em questdo. Nesta secdo, sdo apresentadas
pinturas e ilustragdes relativas a outros experimentos realizados na corte, juntamente com
referéncias a outras personalidades notaveis, como o Abade Nollet (1700-1770), reconhecido
por suas contribuices experimentais no campo da eletricidade, e o ilustre quimico Antoine-
Louis Lavoisier (1743-1794).

Figura 2 — Recorte do frame da Figura 2. Elaborado pela autora.

Fonte: Os autores (2023)

Nas demais se¢fes do Palacio de Versalhes, os usuarios tém a oportunidade de
explorar objetos, documentos e pinturas com alegorias vinculadas a explicacdes especificas.
Todas as imagens podem ser ampliadas com alto nivel de detalhamento por meio da fungéo de
zoom. Além disso, em algumas se¢Bes, como nos aposentos reais, € possivel interagir com
objetos em formato tridimensional, o que permite uma visualizagdo minuciosa dos detalhes.

Os visitantes podem percorrer virtualmente todo o ambiente, explorando de forma detalhada
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as cores, texturas e dimensdes de todos os ornamentos, pinturas, entalhes e esculturas.
Acredita-se que essa experiéncia tenha sido eficaz na exploracdo dos elementos necessarios
para compreender a arte barroca, com todas as suas caracteristicas distintivas, que ativam,
segundo Chilvers (2001, p. 44) a participacdo corporal e emocional do observador.

Na continuidade da exploracdo do Google Arts and Culture, a segunda aula teve como
proposito aprofundar a compreensdo das caracteristicas do retrato barroco por meio da
producdo de uma imagem, utilizando o aplicativo para celular Google Arts and Culture. Nessa
etapa, todos os estudantes receberam orientacGes detalhadas para efetuar o download e a
instalacdo do aplicativo por meio da Play Store. Vale ressaltar que, em comparacdo com
outras ferramentas que proporcionam experiéncias em 3D com objetos artisticos, o Google
Arts and Culture se destacou pela sua instalacdo descomplicada e pelo desempenho estavel,
minimizando possiveis interrup¢des durante o0 uso.

No contexto da sala de aula, duas opg¢des do aplicativo foram selecionadas para uso
pelos alunos: o Art Projector e o Art Filter. Ao utilizar o Art Projector, os alunos foram
orientados a escolher uma pintura que representasse caracteristicas do estilo barroco entre as
opcdes disponiveis e a projetar a imagem no ambiente real. Esse recurso possibilitou que os
estudantes tirassem fotos junto a imagem projetada, permitindo a adaptacdo do tamanho da
projecdo de acordo com sua criatividade, o que proporcionou uma experiéncia pratica e
interativa.

Por meio do recurso Art Filter, solicitou-se aos alunos que selecionassem um retrato
com caracteristicas barrocas, com o objetivo de escolher o retrato Moga com brinco de pérola,
de Johannes Vermeer, datado de 1665 e representativo do barroco holandés. Infelizmente, a
opcao das selfies é limitada, contemplando Van Gogh, Frida Kahlo, entre outros icones, e nao
foi possivel escolher um retrato francés ou do Pal&cio de Versalhes. Neste filtro, os alunos
precisaram colocar-se na posicdo da personagem do quadro para realizar a selfie. Na imagem
resultante, o rosto do aluno substitui o rosto da personagem, conservando as caracteristicas
principais da obra: o lenco, o brinco, as roupas e o fundo escuro. Essas caracteristicas sao
tipicas das obras barrocas europeias, semelhantes as observadas no palacio.

O aplicativo também oferece recursos de visitas a museus, com mais de 3.000 cole¢Ges
disponiveis, modelos em 3D de arquiteturas variadas e jogos interativos. Esses jogos incluem
atividades como relacionar obras de arte com seus contextos geograficos, montar quebra-
cabecas de obras famosas e até mesmo um jogo que permite aos usuarios “esculpir" vasos

gregos. Vale destacar que o conteudo do aplicativo é dindmico e atualizado diariamente.
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A utilizacdo das duas plataformas apresentadas proporciona uma percepcdo das
imagens que ndo é alcangada por meio de recursos tradicionais. Além disso, essas ferramentas
permitem a producdo de imagens de maneira ladica, seja de forma individual ou coletiva,
ampliando as possibilidades de engajamento dos alunos.

A disciplina de Arte desempenha um papel fundamental no processo educacional,
proporcionando aos alunos, desde a Educacéao Infantil até o Ensino Médio, a oportunidade de
explorar diversas formas de interacdo, expressdo, producéo e interpretacdo dentro dessa ampla
area, que se divide em varias linguagens artisticas, incluindo Musica, Artes Visuais, Danca e
Teatro. Neste contexto, concentraremos nossa discussao nas Artes Visuais, reconhecendo que
esta € apenas uma parte das muitas possibilidades interdisciplinares presentes na ampla esfera
da arte e, em especial neste texto, sua relagdo com a ciéncia.

Aprofundar a compreensdo de uma imagem deve ser uma tarefa desenvolvida a
medida que o aluno avanca em seu conhecimento. Inicialmente, é fundamental que ele saiba
identificar em uma imagem seus elementos formais bésicos, tais como pontos, linhas e cores.
Posteriormente, o aluno deve estabelecer relagbes mais complexas entre a imagem e o
contexto que a produziu. No entanto, essa habilidade de analise de imagem também deve ser
desenvolvida pelo professor, independentemente de sua area de atuacdo. 1sso permite que o
professor selecione as melhores imagens para usar em suas aulas e possa mediar com maior
seguranca as descobertas individuais dos alunos.

Neste sentido, apresentamos uma sintese da Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI2),
para demonstrar a sistematizacdo da metodologia em quatro etapas, desenvolvida por Silva e
Neves (2016, 2018), cada uma delas fundamentada em um aporte tedrico diferente. O Quadro
1 indica de forma didatica, os referencias tedricos que embasam cada etapa de leitura, e uma

breve descricdo das acOes esperadas para cada momento da leitura de uma imagem.
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QUADRO 1 - Sintese da Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI2)

12 passo
Anélise da forma

22 passo
Anélise de contelido

32 passo
Analise das relagbes
que envolvem a imagem:
autor x contexto x leitor

» 4? passor Perspectiva fenomenoldgica
Andlise interpretativa Referéncia: Merleau-ponty
do leitor

Perspectiva formalista
Referéncia: Dondis

Perspectiva warburguiana
Referéncia: Panofsky

Perspectiva perceptualista
ou semiologica
Referéncia: Gombrich

Analisar quais sdo as cores, as linhas,
a dimenséo e as demais qualidades
expressionais da imagem

Analisar qual é otema e
o significado da imagem

Analisar quem é o autor, o leitor,
para que fim a imagem foi
produzida, qual a
relacdo entre autor,
leitor e contexto no qual
a imagem foi produzida

Realizar uma anélise interpretativa,
buscando compreender a imagem
como uma representagdo que
vai além do que representa,
que tem expressao propria.

Fonte: Silva e Neves (2018, p. 34).

Os passos indicados no Quadro 1, e as agOes previstas para cada um dos quatro
momentos da Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI2) serdo agora demonstrados na analise
do Retrato Méagico de Luis XV, Figura 1. Optamos por apresentar lado a lado em quadros:
Analise da forma e Analise do conteudo, e: Analise das relacbes que envolvem a imagem, ao

lado da Analise interpretativa do leitor, para melhor compreenséo do processo realizado.

QUADRO 2 — Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI2) da obra Retrato Mé&gico de Luis XV de Van Loo (1762).

Analise da forma

zA imagem apresenta sete figuras humanas com
vestes brancas, tunicas azuis e detalhes
dourados, dispostas em forma semicircular
dentro de uma moldura retangular quase
guadrada. Duas mulheres estdo sentadas no
chdo, a esquerda e a direita. A esquerda,
encontra-se uma mulher com trés penas brancas
em seu capacete, e segura uma lanca apoiada no
chdo proximo ao pé direito, de onde sobe uma
serpente, e na outra méo, estende-se um ramo
dourado. Ao lado delas, duas mulheres estdo
posicionadas na altura do peito, usando roupas
brancas e tUnicas azuis. A primeira segura uma

Analise do contetido

A pintura foi apresentada por Charles-Amédée-
Philippe van Loo no Saldo Francés em 1763 e,
de acordo com o site do Museu de Versalhes,
posteriormente exposta no estddio do pintor no
Louvre, onde "toda Paris veio ver este prodigio
da dtica". O quadro foi, entdo, levado a
Versalhes e apresentado ao Rei. Sem o efeito de
Gtica, o quadro é composto no centro da imagem
por um escudo adornado por quatro lirios
dourados, que representam a flor de lis, um
simbolo de poder, honra e soberania.
Inicialmente utilizado por Luis VIII (1187-
1226), a flor de lis é popularmente usada em
brasdes e para representar diferentes instituicdes
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espécie de porrete em sua mao esquerda e uma
massa indecifravel em sua méo direita, enquanto
olha diretamente para o observador. A figura de
um ledo em seu ombro, morde a manga de seu
vestido na altura do biceps. Ao lado dela, meio
rosto de outra mulher com capacete dourado e
penas azuis é visivel, e atrds delas, um rosto
masculino com capacete olha para a direita,
segurando um objeto semelhante a um cano, que
parece nédo fazer parte da composigéo principal.
No lado oposto estd sentada uma mulher vestida
de branco, com as pernas cruzadas e 0s pés a
vista. Ela possui cabelos na altura dos ombros e
usa uma espécie de coroa; segura um pequeno
cetro e uma flecha dourados em sua mao
esquerda, enquanto repousa 0 braco direito em
um espelho ou escudo azulado com detalhes
botdnicos em dourado. Na parte superior
esquerda da composi¢do, um céu azul com
nuvens é visivel, enquanto na parte direita, uma
coluna larga com detalhes da arquitrave €
representada. Na area que ocupa o chdo da
composi¢do,  encontramos 0SS  seguintes
elementos: a primeira mulher & esquerda,
sentada no chéo, segura um espelho oval com o
reflexo de uma figura grotesca de boca aberta. A
outra mulher sentada no chdo apoia o brago
direito em duas cabecas de ledo, uma delas
parcialmente mascarada com um rosto humano.
Ela segura uma espada na mao esquerda e uma
balanga na mao direita. No centro da
composicao, ao nivel do chdo, encontramos uma
paleta com cinco pincéis, um busto, dois livros e
partes de outros objetos ndo identificados.

até os dias atuais. Com o brago estendido no
escudo, encontramos a alegoria da
Magnanimidade, logo abaixo a alegoria da
Justica, segurando a espada, a balanca e
apoiando-se no ledo com a maéscara. Outras
alegorias incluem a Coragem, localizada logo
atrds do escudo, com o rosto parcialmente
encoberto por um tecido escuro, a Virtude
Heroica (que segura o porrete), a Generosidade
(@ mais jovem, segurando o espelho com a
figura grotesca) e a Virtude Invencivel,
representada pela deusa Minerva. Minerva,
chamada Atena na cultura grega, é atribuida a
diferentes virtudes, como a sabedoria, as artes e
a guerra. Geralmente, sua representacdo inclui
animais como a coruja ou a cobra, além de estar
munida de lanca, armadura e capacete. O rosto
grotesco no espelho é da Medusa, e o busto
caido é a representagdo de Apolo. O quadro,
quando visto com o efeito de Gtica, apresenta o
rosto do rei no centro do escudo. Sua face é
constituida da seguinte forma: o olho direito é
formado pelo olho da alegoria da Justica, 0 nariz
e a orelha vém da Magnanimidade. A boca, 0
queixo e 0 pescoco sdo da virtude da Coragem,
0 lado esquerdo do rosto do rei vem da Virtude
Herdica; o olho esquerdo vem de Minerva, o
cabelo é da Medusa, e parte da testa pertence ao
deus Apolo. Partes do ledo e da mascara
completam a testa.

Fonte: Os autores.

QUADRO 3 - Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI2) da obra Retrato Magico de Luis XV de Van Loo (1762).

Anélise das relagdes que envolvem a imagem

Sobre o autor — Charles-Amédée-Philippe van
Loo (1719-1795), pintor de familia flamenca,
gue se estabeleceu na Franca. Estudou com o
pai, o pintor Jean-Baptiste van Loo, em Turim e
Roma, onde em 1738 ganhou o Prix de Rome,
depois em Aix-en-Provence, antes de regressar a
Paris em 1745. Produziu retratos de varios
membros das cortes da Europa por onde passou
e cenas mitoldgicas em tetos de paldcios. Em
1759 Van Loo recebeu um estudio no Louvre e
se tornou professor na Ecole des beaux-art.
Chegou a receber criticas de Diderot nos saldes

Andlise interpretativa do leitor

A imagem tem o potencial de proporcionar uma
compreensdo mais aprofundada da arte barroca
no contexto francés do século XVIII. Os
aspectos historicos, que englobam questbes
politicas, sociais, econOmicas, religiosas e
cientificas, sdo os que emergem mais facilmente
no estudo da obra, auxiliando na compreenséo
do estilo da época e das escolhas dos pintores
em suas representacdes. A interpretacdo das
alegorias mitoldgicas, simbolos e cores,
conduzem a consideragdes sobre outras épocas e
culturas, caso da mitologia grega e romana.
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de arte, mas uma de suas pinturas mais
populares é a que retrata as virtudes do rei Luis
XV, famosa por conta do jogo éptico que ele
apresenta. Outras obras sdo A Camera escura
(1764) e A eletricidade (1777).

Contexto — Ernest Gombrich (2013, p. 347)
considera o século XVIII como o da idade da
razdo, no qual também, a partir de 1700, o
barroco europeu catdlico tinha sua maxima
expressdo.  Neste  periodo, o0s  artistas
trabalhavam para a aristocracia, decorando
castelos, casas de campo e retratando monarcas.
Na Franca destaca-se a figura de Luis XIV
(1638-1715), conhecido como Rei-Sol e grande
admirador das artes. Ele transformou o pavilhdo
de caca de seu pai, Luis XIIl, no palécio de
Versalhes, local que acolhia a corte francesa e o
antigo regime. O periodo em que o artista
Philippe van Loo viveu corresponde ao reinado
de Luis XV (1719-1774), entdo bisneto de Luis
X1V, que deu continuidade ao desenvolvimento
da arte decorativa em Versalhes.

Leitor — A arte de Philippe van Loo foi
apreciada pela corte francesa, mas também pela
sociedade de forma geral. Silva (2008) enfatiza
que a arte entra em um processo de abertura
entre 0 século XVIII e XIX, decorrente entre
outras questdes, da mobilidade social em um
contexto iluminista que estimulou grandes
exposices de arte. Inicialmente o mecenato
francés era exclusivo ao publico palaciano, mas
a medida que as mostras artisticas ganhavam
popularidade com a critica da imprensa, o
publico apreciador e consumidor de arte
tornava-se diversificado. Em 1725 as exposicoes
de artes plasticas tornaram-se publicas atraindo
grande nimero de apreciadores.

Destaca-se que o interesse dos artistas por jogos
Opticos e experimentos como a camara escura
remonta ao Renascimento, quando ciéncia e arte
ndo eram consideradas disciplinas estanques. No
contexto desta imagem, analisada com o auxilio
de recursos tecnoldgicos, foi possivel recriar a
experiéncia oOptica e visualizar o rosto de Luis
XV, 0 que proporcionou discussdes sobre
aspectos relacionados a Histéria da Ciéncia e a
Fisica, promovendo uma abordagem
interdisciplinar.  Podemos identificar  trés
possiveis abordagens desse tema com base nas
diretrizes da BNCC para o Ensino Meédio,
abrangendo as éareas de Linguagens e suas
Tecnologias com foco na area de conhecimento
Arte e no conteddo Barroco. No campo das
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
observa-se a énfase na ampliacdo do
aprendizado de conhecimentos conceituais,
iniciado no Ensino Fundamental. Dentre as
diversas areas de conhecimento, merece
destaque a Fisica e, em particular, o estudo da
Otica. Também podemos mencionar o
desenvolvimento de instrumentos como lunetas
astronbmicas, telescpios, microscopios e 0s
conhecimentos relacionados a Histéria da
Ciéncia que Copérnico, com suas observacoes
lunares, desempenhou com papel significativo
na chamada Revolugdo Cientifica. Por fim, ao
aprofundarmos a andlise sob uma perspectiva
historica, chegamos a esfera das Ciéncias
Humanas, Sociais e Aplicadas. A imagem se
revela uma valiosa ferramenta para a discussdo
acerca da organizacdo da sociedade e das
relacbes que permeiam o Estado Absolutista,
entre outras questdes relevantes.

Fonte: Os autores.

Os momentos de leitura, embora apresentados de forma estanque, podem se

complementar a medida que a interpretacdo sobre a imagem se aprofunda e de acordo com a

habilidade do leitor da imagem, o professor em questdo. Por isso, reforcamos a importancia

do aprendizado sobre leitura de imagem, independente da area em que o professor atue.
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir da Leitura de Imagem Interdisciplinar (LI1%) apresentada, podemos inferir que
a obra Retrato Magico de Luis XV de Van Loo (1762) constitui um material com potencial de
ensino, pois pode mobilizar conhecimentos interdisciplinares. A interdisciplinaridade
proposta foi possivel por meio da abordagem de referenciais tedricos da arte, a partir da
metodologia de leitura de imagem aplicada, demonstrando a eficdcia do método e mostrando
a importancia do campo da arte para outras areas do conhecimento, em especial para 0s
estudos em ciéncias.

Destacamos ainda o0s recursos tecnoldgicos usados para acessar e estudar a imagem,
através do uso do site e do aplicativo Google Arts and Culture, que possibilitou ricas e
atrativas experiéncias com alunos do Ensino Médio. Relacionamos no texto a aplicacdo de
um método promissor para o estudo da imagem com um recurso tecnoldgico eficiente para o
ensino, de facil acesso tanto para alunos quanto para professores.

A leitura de imagem apresentada aqui sugere uma aventura transdisciplinar, uma vez
que abrange trés areas diferentes do conhecimento propostas pela BNCC: Linguagens e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, e Ciéncias Humanas, Sociais e
Aplicadas. Essa abordagem pode ser igualmente desenvolvida em apenas uma das trés areas,
criando ricas relagbes interdisciplinares. No entanto, € importante notar que esse
empreendimento exige tempo e estudo por parte do professor.

Esperamos, ao final desta exposicdo, contribuir para a apresentacdo de uma
alternativa, tanto ao ensino tradicional quanto ao modelo de uso massivo da tecnologia na
pratica pedagogica, como no atual caso do Estado do Parana. No entanto, também destacamos
a importancia de questionar o uso de recursos tecnologicos em sala de aula, atestando que

estes de fato, contribuam para uma educagdo emancipadora e critica.
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