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RESUMO: Este artigo tem como objetivo explicitar que as mudangas
nas experiéncias da infancia ocorrem na medida em que a crianga brincando
e interagindo com o contexto vai construindo seus conceitos, dando
significado as coisas e compreendendo o mundo ao seu redor. A partir da
literatura especializada e de um cenario real sdo tragados quatro fatores
(o brincar, o contexto, a dimensao relacional, o conflito), que compdem
um sistema estimulador do desejo de conhecer cada vez mais das criangas.
Posteriormente, centra-se o olhar na constru¢ao social da crianga,
buscando demonstrar que o enriquecimento do seu conhecimento ¢
decorrente da sua permanente adaptacao a um ambiente.
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ABSTRACT: This article had with object explicit that is change in the
experiments of childhood to happen of the measurement in that is children
to play and interacting whit the context go to change theirs concepts, such
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a signify setting and comprehending the world at their contour. To begun
of specialized literature and a real scenery outline sound four factures (the
play, the context, the dimension relation, the conflict), that to make up a
system stimulate that wish that know more and more the children. Buttocks,
to one eye center her sociable construction the children, to demonstrate
looked what a enrichment their knowledge is current that his adaptation
permanent on for ambient.
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1 INTRODUCAO

Para promover um bom trabalho nas instituicdes dedicadas a
educacao infantil, como pode ser definido e como pode ser conduzido,
além das teorias utilizadas para descrever e explicar o desenvolvimento
humano, o professor deve refletir sobre o potencial de aprendizagem
presente em cada atividade realizada na instituicao infantil. Em outras
palavras, ha evidéncias empiricas que sugerem a existéncia de (forte)
associacao positiva entre o brinquedo e entretenimento das criangas no
contexto familiar, a construgao de significado e a aprendizagem escolar,
devendo, pois, o brincar e o contexto ser apreciado a nivel da formulagao
estratégica da educacao infantil.

Desenvolve-se este artigo a partir do atual consenso cientifico quanto
ao papel do brincar para a alta qualidade da educacao infantil e tenta-se
avangar um pouco mais nessa discussao.

A medida que se executa essa tarefa, ¢ importante reconhecer que
um problema para os professores do mundo contemporaneo ¢ identificar
o que € essencial para o desenvolvimento e para a educagao da crianga. A
resposta a esse problema levou ao surgimento da seguinte questao: como
as criangas se sentem em relagao as atividades trabalhadas em sala de
aulano presente?

Embora a dificuldade de se atingir as expectativas das criangas com
relacdo ao ritmo das transformagoes na atualidade, a literatura fornece
apoio para argumentar que o desenvolvimento humano € um processo de




construcdo e a escola infantil deve buscar a parceria com a familia na
educacdo da crianga. Além disso, o relacionamento entre pais e filhos
baseado em sentimentos familiares, também enfrenta sérios problemas
para descobrir evidéncias e responder a questdo apresentada.

O objetivo geral ¢ concentrar-se na perspectiva da segunda infancia,
bem como no brinquedo como forma de desenvolver a compreensao do
mundo e a criatividade. O importante € a interacao da crian¢a com pais,
parentes, vizinhos, colegas e professores. Ha também a intengao de dar
pelo menos uma pista sobre as experiéncias da crianga com entretenimentos
que se tornam cada vez mais disponiveis na sociedade urbana, e se
concentrar nos detalhes do que acontece, mais do que nas formas de
interpretar o material. Atuar sobre as percepgdes se constitui, em uma das
mais poderosas ferramentas a disposi¢do da escola infantil, para lograr
maior estimulo e envolvimento da sua clientela de trabalho.

E neste contexto que se insere este artigo, identificando inicialmente
os novos paradigmas que abordam o tema infancia e criangas na literatura
para, na seqiiéncia, descrever as mais recentes evidéncias empiricas,
focalizando, em particular, os resultados de observagdes em cendrio real
do brinquedo e entretenimento, no qual a autora observou as coisas
acontecerem, no que diz respeito a aprendizagem e ao desenvolvimento,
refletindo sobre a mudanga e o enriquecimento do conhecimento, e
centrando o olhar na construcao social da crianga e para além das teorias.

2 REFLEXOES PRELIMINARES

A fascinacao pelos anos da infancia ¢ um fenomeno relativamente
recente, a partir da literatura disponivel. Por ser a crianga, no maximo,
uma figura marginal em um mundo adulto desde a Antigtiidade até o século
XVIII, e ainfancia no século XIX ser idealizada pelos romanticos como
uma fonte de inspiragao que duraria a vida toda, abriu-se o caminho para
que cientistas educadores estudassem a infancia em grande escala (Becchi,
apud Heywood, 2004). Mesmo assim, velhas maneiras de pensar sobre
ainfancia ainda persistiram no século XX. De acordo com Dreitzel (1973),




até os anos de 1960, os pesquisadores consideravam a crianca um
organismo incompleto que evoluia em resposta a estimulos diferenciados.
Por essa época, era relevante encontrar formas de transformar a crianga
imatura, em um adulto maduro, racional, competente, social e autonomo.
Também permaneceu o sentimento de que a infancia era um fendémeno
natural, sendo fécil supor que a imaturidade bioldgica das criangas fosse a
influéncia dominante nessa etapa da vida.

Para os behavioristas, se a educacdo visa a produzir mudangas na
conduta, entdo ¢ inttil perder o tempo falando sobre o desenvolvimento
de formas fugitivas de pensamento ndo-empirico. A pratica educacional é
um esforgo artistico que requer um professor estudante sensitivo da pessoa
dos alunos e que os sigam, além de orienta-los no desenvolvimento de sua
inteligéncia. Na perspectiva, os contetidos e procedimentos didaticos ndo
precisavam ter relagdo com o cotidiano do aluno, muito menos com suas
realidades sociais. A interagdo entre colegas — os questionamentos, as
duvidas e a comunicagdo eram interpretadas como falta de respeito,
indisciplina, dispersdo, embora se privilegiasse a interagao adulto-crianca.
O desempenho e as caracteristicas do aluno sdo resultantes da educacao
recebida na familia e do ambiente s6cio-economico, desvalorizando o
papel da escola de possibilitadora e desafiadora do processo de constitui¢ao
do sujeito e da construgao do conhecimento.

Dessas formas de ver a infincia e as criangas, pouco restou na
década de 1990, com o surgimento de novos paradigmas sobre a infancia.
Em 1998, os socidlogos Alan Proust e Allison James, juntamente com
Chris Jenks apresentaram um paradigma baseado em quatro abordagens
socioldgicas, apontando a questdo como de interpretacdo, “que convida
ao envolvimento, a0 mesmo tempo, que proibe qualquer fechamento”
(Proust & James, apud Tucker, 1977). A primeira abordagem ¢ a de que
a infancia deve ser compreendida como uma construcdo social. A
imaturidade das criangas ¢ um fato biologico, mas a forma como ela ¢
compreendida e se Ihe atribuem significados € um fato da cultura (Heywood,
2004). O segundo elemento do novo paradigma ¢ de que a crianga ¢ uma
variavel da analise social, a ser analisada em conjunto com outras. A terceira
considerava as criangas como partes na determinacao de suas vidas e das




vidas daqueles que estavam a seu redor. Pesquisas recentes, no entanto,
no campo das ciéncias sociais indicam ser um engano atribuir aos pais o
papel de modelo, e as criangas, o de seguidoras, ou receptaculos passivos.
Dreitzel (1973) observa que “ja desde o primeiro sorriso ou o primeiro
choro, os pais reagem ao comportamento de seus filhos e respondem
com receptividade ou hostilidade, estimulo e satisfacdo — dependendo do
carater do filho, tanto quanto de suas atitudes”. Assim, as relagdes entre
adultos e criancas podem ser descritas como uma forma de interagao, na
qual os pequenos tém cultura propria ou sucessao delas. Essa nova linha
de pensamento, que vem constituir a quarta abordagem sobre as criangas
e ainfancia levanta interroga¢des quanto ao papel das influéncias bioldgicas
na construgao social da infancia.

Heywood (2004) estudando as relagdes entre pais e filhos na
segunda infancia, aponta que os brinquedos e brincadeiras eram uma forma
de estimular o desenvolvimento intelectual e fisico das criangas, bem como
uma forma de diverti-las. Em todos os periodos, as criangas conseguiram
improvisar brinquedos a partir de objetos cotidianos, ou fabricar seus
proprios. Era simples fazer uma boneca de pano ou um cavalinho de pau.
Exemplos precoces de brinquedos feitos por adultos sobreviveram desde
a Idade Média: chocalhos, piorras, bonecas, utensilios de cozinha em
miniatura, barquinhos, soldados de chumbo, animais de argila. Os
historiadores observaram como alguns brinquedos levavam a crianga rumo
ao mundo dos adultos. Posteriormente, no periodo moderno, a industria
de brinquedos comegou a fornecer inovagdes as criangas, tais como jogos
de tabuleiro, conjuntos de ferramentas e quebra-cabecas, junto com 0s
tipos tradicionais. Havia aqueles brinquedos com contetido educacional,
como os jogos de tabuleiro, considerados “passatempo aritmético”. Nos
quebra-cabecas, viam-se mapas e cenas historicas. Os escritores podiam
criticar o valor educacional dos brinquedos, denunciando as bonecas, 0s
jogos de agdo em favor daqueles que exigissem imaginagao ou exercicio,
tais como simples lapis e papel, ou bambolés e piorras. Mesmo familias
de classe trabalhadora poderiam ter acesso a alguns desses bens.

Até meados do século XVIII, os livros infantis estavam na categoria
daqueles procurados para ensinar as criangas € aprimorar suas mentes.




Na Europa e mesmo nos Estados Unidos, as criangas compartilhavam a
predile¢do adulta pelos chapbooks —livros de contos populares, vendidos
nas ruas. Os editores comecaram a abrir o mercado para os livros infantis,
mesmo assim, a motivacao didatica continuava a ocupar grande espaco
em livros e revistas durante o final do século XVIII e inicio do século
XIX. Um exemplo ¢ o Emilio, de Jean Rousseau, que inspirou uma série
de obras produzidas na Franca e na Inglaterra. Logo surgiram leituras
mais atrativas para as criangas, como contos de fadas e poesia popular.
Os ingleses e os norte-americanos produziram literatura para varias idades,
incluindo as historias de aventuras, as obras de fantasia e a historia escolar,
inaugurada por Thomas Hughes, em Tom Brown s Schooldays. No final
do século XIX, o tom moralizador dos primeiros anos desaparece em
grande parte da literatura infantil, dando lugar as no¢des romanticas da
infancia como uma identidade perdida. Na Franga, a literatura infantil
comegou a ser utilizada para resolver problemas familiares, transmitindo
licdes de medo e ironia. Os pais aterrorizavam as criangas com contos
relacionados ao sobrenatural, em vez de bater nelas, pelo menos até que
a educacao e a psicologia infantil tivessem seu impacto (Heywood, 2004).

Nas relacdes entre pais e filhos durante a era moderna, do pai
esperava-se um papel destacado, pois ele supostamente tinha a forca
necessaria para inculcar valores de respeito e obediéncia aos filhos.
Enquanto as maes eram consideradas indulgentes ou acusadas de amor
seletivo, favorecendo os filhos em detrimento das filhas, e 0os mais velhos
a custa dos mais novos. Existe um argumento, datado da década de 1990,
dizendo que os grupos de pertencimento de criangas e adolescentes tém
mais influéncia no desenvolvimento de longo prazo da personalidade de
um individuo do que os proprios pais. Segundo a psicologa Judith Rich
Harris, os pais transmitem seus genes para os filhos, mas a herdabilidade
sera responsavel somente por 40 a 50% da variacao das caracteristicas
de personalidade entre adultos. O resto deve ser explicado por influéncia
do meio. Afirma que os pressupostos relacionados ao que € inato e ao
que ¢ adquirido precisam ser repensados. Em suas proprias palavras: “as
criangas aprendem como se comportar fora de casa, ao se tornar membros
e se identificar com um grupo social”’. Também ha uma longa tradi¢ao de
pais responsabilizarem os “amigos” por levarem seus filhos para o mau




caminho. Curiosamente, o historiador Frangois Lebrun concluiu, varios
anos atras, que a influéncia das familias sobre a socializagdo das criangas
era “bastante rarefeita”, pelo menos entre as classes populares. Em vez
disso, ele enfatiza o papel de parentes, amigos, vizinhos € outras criangas
(Heywood, 2004).

As brincadeiras familiares e entretenimentos sao identificados na
Idade Média, e mesmo na Antigiiidade. O famoso quadro Jogos Infantis
(1560) refor¢a a nogao da existéncia de determinada “cultura da infancia”.
A primeira vista, as criangas que viviam em areas rurais tinham uma
“liberdade quase ilimitada”, as meninas criavam um mundo de fantasias,
de castelos e entretenimentos exoticos. Os meninos preferiam cagar,
pescar, escalar e explorar cada canto de seu territorio (Heywood, 2004).
Até mesmo nas cidades, as criangas conseguiam encontrar locais apartados
do mundo exterior. As proprias ruas das cidades eram, territorio de
criangas. As criancas faziam suas brincadeiras com uma atengao
escrupulosa a tradi¢ao. Havia brincadeiras de estagdo: jogar bolas de
gude no inicio da primavera, soltar pandorga, no outono. As proprias
brincadeiras podiam ser classificadas sob varios titulos, entre eles
perseguicao, caga, corrida, risco, adivinha¢ao e fingimento, atirar nos
passaros de bodoques. Outras brincadeiras envolviam correr, pular ou
lutar, ou as versdes anteriores dos modernos jogos de bola. Ainda hoje as
criangas continuam se envolvendo nesse tipo de brincadeiras, jogam sapata,
brincam de gata cega, esconde-esconde, jogam cartas com figuras, lutam,
jogam bola, dama ou xadrez, video game, brincam com jogos de montar
como o Lego, ou no computador. Havia e hd uma seriedade subjacente a
essas brincadeiras aparentemente descompromissadas. Os tipos de jogos
de que uma crianga participava, ou se teria qualquer habilidade neles,
dependiam de varias influéncias, como classe social, género, etnicidade e
residéncia urbana ou rural. As atividades de entretenimento, cada vez mais
aprimoradas (cinema infantil, teatro, visitas a museus), muitas vezes estavam
fora do alcance das familias de classe trabalhadora, que buscavam para
seus filhos entretenimentos mais baratos e animados, como dancar nas
ruas ao som de um realejo ou desfrutar da agitacdo de um mercado de
rua. De acordo com Heywood (2004), as proprias criangas influenciaram




aquilo que era oferecido pela crescente industria do entretenimento.

Aries (1981) afirmou que na época medieval a crianca “desde cedo
escapava de sua propria familia”. Apds os 7 anos, as criangas viviam com
outras familias que ndo as suas. No final do século XV os ingleses eram
acusados de “falta de afeicdo” com relacdo a seus filhos, por estarem
acostumados a coloca-los no “servico pesado” das casas de outros na
pouca idade de 7 a9 anos. Os contrastes com o mundo contemporaneo
ndo sdo muito profundos, mas destaca-se uma continuidade da melhoria
nas relacdes entre pais e filhos com o passar dos séculos. Aponta-se o
crescente interesse nos métodos de educacao de filhos desde o século
XVIIL, e o declinio da crenca de que as criangas eram criaturas
fundamentalmente pecaminosas, que precisavam ser dominadas.

Ha que se considerar também que embora as criangas passassem
grande parte de seu tempo entre familiares e amigos, nunca estavam
confinadas apenas a esses circulos intimos. Os vinculos entre as criangas
e a vida adulta predominante sdo importantes. Infelizmente, o foco se
concentra quase todo naquilo que os adultos consideravam bom para as
criangas, € como os mais velhos manipulavam os mais jovens, em vez de
tratar da perspectiva juvenil.

Antes do final do século XIX e inicio do século XX, ndo ha evidéncia
de uma transi¢do nitida da infancia para o mundo adulto do trabalho,
marcada pelo ritual de deixar a escola na idade minima exigida pelo Estado.
Atualmente, o fato de que a infancia deve ser uma idade para brincar, ser
educado e se preparar gradualmente para a vida de adulto parece
inquestionavel. Muitas familias ndo tiveram condigdes ou nao estavam
dispostas a pensar nesses termos até o inicio do século XX. Iniciativas
governamentais para forgar todas as criangas a ir a escola tém uma longa
historia, mas enfrentaram obstaculos materiais e culturais consideraveis.
As criangas nos periodos medieval e moderno tinham muitas oportunidades
de absorver as habilidades, os conhecimentos e os valores que os levariam
pela vida adulta. Sua educacao comegava na familia, com a instrugao
religiosa e moral basica, € a transmissao de conhecimentos relacionados
aos afazeres da casa.

A escola veio ocupar um espago cada vez maior nas vidas de criangas




e jovens. Entretanto, a instru¢do escolar por muito tempo limitou-se a
uma minoria da popula¢do, a qual, segundo a idéia geral, precisava de
alfabetizacdo para cumprir suas fung¢des na sociedade. Antes do século
XX, o costume em todas as partes era ensinar as criangas a ler,
primeiramente, € a seguir, a escrever. Os professores continuaram a utilizar
o aprendizado repetitivo e 0 medo da vara. As atitudes com relagdo a
educacao variavam consideravelmente, mesmo nas classes trabalhadoras,
mas a maioria das criangas nao conseguia escapar a tempo de um sistema
escolar que pouco tinha a lhe oferecer.

O final da crenga no estado de impureza infantil removeu um
obstaculo nas relagdes entre pais e filhos, na medida em que o desejo de
vencer os impulsos dos pequenos foi sendo abandonado. Uma influéncia
crescente foi recaindo sobre as criancas na forma de oportunidades mais
amplas para atividades de lazer. Obviamente, as criangas nao foram de
forma alguma passivas, tendo tido alguma capacidade de escolher,
manipular e, sobretudo, dar suas escapadas com seus amigos. Talvez nunca
se devesse subestimar o poder de uma crianga (Heywood, 2004).

Um aspecto que qualquer professora da educagdo infantil,
provavelmente, ja experimentou ¢ a distdncia que muitas vezes se cria
entre o que foi previsto e o que realmente aconteceu na aula. E bastante
freqiiente que um acontecimento que chame a atengdo de todos, uma
proposta de uma crianca ou outra alteragdo qualquer da rotina diaria
produza uma mudanga no que havia sido planejado; o professor aproveita,
entdo, esta nova abordagem para trabalhar os aspectos que parecam mais
adequados. As vezes, a propria professora decide modificar suas previsdes,
porque ¢ importante aproveitar o acontecimento extraordindrio trazido
pela crianga ou, porque o que havia planejado ndo funciona como foi
previsto e ela considera mais razoavel fazer uma mudanga. O mais habitual
¢ necessitar adaptar o planejamento as eventualidades que surgem no
mundo da sala de aula das criangas pequenas com menos de seis anos.
Mas, muitos professores ndo se conscientizam da riqueza que ¢ flexibilizar
e adequar os planos estabelecidos. Uma vez existindo a necessidade de
adequar tantas coisas e se ¢ tdo importante incorporar e explorar as
propostas das criangas, bem como, adaptar-se as suas necessidades, talvez




seja melhor ndo prever muitas atividades porque certamente ter-se-a que
modifica-las. Segundo Bassedas, Huguet & Solé (1999), nao se dispde
de uma estatistica, mas nas aulas em que as criangas apresentam mais
propostas, em que se observa mais espago para fazerem suas proprias
abordagens, em que melhor se organiza o acontecimento extraordinario,
sdo precisamente nas quais os professores t€ém bem claro o que fazer, por
que e como. A formulagdo de propostas e alternativas e a propria
possibilidade de serem aceitas e trabalhadas encontra terreno no marco
de projetos interdisciplinares.

Segundo Oliveira (2002), desde a Antigiiidade, havia quem
defendesse a idéia da atividade do proprio aluno como propulsora de seu
crescimento intelectual (como Socrates, Santo Agostinho, Montaigne) € o
valor da brincadeira na aprendizagem (destacada por Platdo em A4
Republica).

Comeénio (1592-1670), em 1637 elaborou um plano de escola
maternal em que recomendava o uso de materiais audiovisuais, como livros
de imagens, para educar criangas pequenas. Afirmava que o cultivo dos
sentidos e da imaginag¢ao precedia o desenvolvimento do lado racional da
crianca. Impressodes sensoriais advindas da experiéncia com manuseio de
objetos seriam internalizadas e futuramente interpretadas pela razao.
Também a exploracdo do mundo no brincar era vista como uma forma de
educacao pelos sentidos. Materiais pedagdgicos (quadros, modelos, etc.)
e atividades diferentes (passeios, etc.), realizadas com as criangas de
acordo com suas idades as auxiliariam a desenvolver aprendizagens
abstratas, estimulando sua comunicagao oral (Oliveira, 2002).

Jean J. Rousseau revolucionou a educagao de seu tempo ao afirmar
que a infancia tinha valor em si mesma, caberia ao professor afastar tudo
o que pudesse impedir a crianga de viver plenamente sua condicao.
Defendia uma educagdo que fosse resultado do livre exercicio das
capacidades infantis e enfatizasse o que a crianga € capaz de saber. Ao
destacar a emocgao sobre a razao e defender a curiosidade ¢ a liberdade
buscadas pelo homem, criou condi¢des para posteriores discussoes sobre
a brincadeira infantil. Suas idéias abriram caminho para as concepgdes
educacionais de Pestalozzi (1746-1827). Ele considerava que a forga vital




da educagdo estaria na bondade e no amor, tal como na familia, e
sustentava que a educagdo deveria cuidar do desenvolvimento afetivo das
criangas desde o nascimento. Educar deveria ocorrer em um ambiente o
mais natural possivel, num clima de disciplina estrita, mas amorosa, e por
em acdo o que a crianga j& possui dentro de si, contribuindo para o
desenvolvimento do carater infantil. Pestalozzi destacou ainda o valor
educativo do trabalho manual e a importancia de a crianca desenvolver
destreza pratica.

A apropriacdo das teorias desses e de outros autores pelas
institui¢cdes de educagao infantil envolveu um longo processo. O século
XX asistematizagdo de atividades para criangas pequenas com o uso de
materiais especialmente confeccionados foi realizada por dois médicos
interessados pela educacdo: Ovidio Decroly e Maria Montessori.
Ressaltando o aspecto bioldgico do crescimento e desenvolvimento infantil,
Montessori teve como marca distintiva a elaboragdo de materiais
adequados a exploragdo sensorial pelas criangas e especificos ao alcance
de cada objetivo educacional. Sua proposta desviava a aten¢ao do
comportamento de brincar para o material estruturador da atividade propria
da crianca: o brinquedo. Foi ela quem valorizou a diminui¢ao do tamanho
do mobilidrio usado pelas criangas nas pré-escolas e a exigéncia de diminuir
os objetos domésticos cotidianos a serem utilizados para brincar na casinha
de boneca (Oliveira, 2002).

Ap6s a Primeira Guerra Mundial, destacaram-se na pedagogia e
na psicologia, as idéias a respeito da infancia como fase de valor positivo
e de respeito a natureza. Tais idéias culminaram com o Movimento das
Escolas Novas, que via a aprendizagem pela atividade da crianca em
experimentar, pensar e julgar, especialmente em pequenos grupos. No
campo da psicologia, os autores ofereciam novas formas de compreender
e promover o desenvolvimento das criangas pequenas. Vygotsky (1984)
na década de 20 e 30 atestava que a crianga € introduzida na cultura por
parceiros mais experientes. Ainda na primeira metade do século XX,
Wallon (1971) destacava o valor da afetividade na diferenciagdo que cada
crianga aprender a fazer entre si mesma e 0s outros.

A defesa da brincadeira como recurso para o desenvolvimento infantil




levou pais de classe média dos Estados Unidos a buscar a organizagao de
play groups, algumas horas por semana, para atendimento de seus filhos
pequenos, embora ainda dentro da perspectiva tradicional no que se refere
ao papel privilegiado da familia na educagao dos filhos. Entretanto, alguns
novos conceitos foram usados para retardar a evolugao da educagdo infantil,
como o conceito de “apego” e “privacao materna”. Segundo Bowlby
(1984), a ruptura de lacos afetivos entre mae e crianga, provocada pela
situagdo de separacdo, prejudicaria o desenvolvimento sadio do individuo.
Jéa outras descobertas cientificas sobre o desenvolvimento infantil —como
o construtivismo de Kamii (1991), os trabalhos sobre a psicogénese da
lingua escrita de Ferreiro (1996), dentre outros, na psicologia e na
psicolingiiistica, - vieram na defesa de uma crianga ativa e abalaram as
praticas familiares e o trabalho realizado em creches e pré-escolas até
entdo existentes. Os discursos defendidos por esses e outros autores
salientaram a valorizacao das relagdes interpessoais, da individualidade,
do equilibrio emocional, do aprender a pensar e resolver problemas com
autonomia.

Contemporaneamente se reconhece o direito de toda crianga a
infancia. Ela ¢é tratada como sujeito social desde cedo, agente construtor
de conhecimentos e sujeito de autodeterminacao, ser ativo na busca do
conhecimento, da fantasia e da criatividade, que possui grande capacidade
cognitiva e de sociabilidade e escolhe com independéncia seus itinerarios
de desenvolvimento. A inteligéncia infantil, sua linguagem e suas formas de
representacdo via desenhos, modelagens, pinturas, sdo cada vez mais
valorizadas, também pela industria cultural e de entretenimento, além da
publicidade. Os conteudos escolares tradicionais trabalhados com as
criangas sdo esquadrinhados pelos educadores infantis, para serem objeto
de metodologias de ensino preocupadas com a antecipagao daquilo que €
o troféu da escola: o saber. Para as criangas, cada vez mais sdo produzidos
brinquedos educativos e literatura propria (Oliveira, 2002).

3 APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Vygotsky (1989) contrapds sua perspectiva sobre as relagdes entre




aprendizagem e desenvolvimento, apoiada por Piaget. Segundo Piaget,
os processos de desenvolvimento sdo independentes da aprendizagem,
porque esta ndo influi sobre o curso do primeiro. Os processos de
desenvolvimento sdo condi¢do prévia para a realizagdo de um aprendizado,
e ndo sdo alterados por ele. Para Vygotsky, ambos os processos estao
intimamente inter-relacionados, porque a aquisi¢ao de qualquer habilidade
infantil envolve a instrug@o proveniente dos adultos, antes ou durante a
pratica escolar.

Pensada assim, a aprendizagem consiste na internalizagdo
progressiva dos instrumentos mediadores e ¢ uma aplica¢ao do principio:
todo processo psicologico superior vai do ambito externo para o interno,
das interagdes sociais para as agdes internas, psicologicas. Portanto, a
atencao de Vygotsky aos processos de aprendizagem deve-se ao fato de
0s mesmos obrigarem ao processo de mediacao e potencializa-lo, de forma
que o desenvolvimento cultural da crianga equivale a sua aquisicao dos
sistemas sociais de media¢ao-representacdo. Ele introduziu a concepgao
da “zona de desenvolvimento proximal” (ZPD), “que se refere a diferenga
entre o nivel de tarefas que a crianga pode realizar com a ajuda do adulto
ou de um colega mais competente e o nivel de tarefas que pode realizar
independentemente” (Campos, Costa & Santarosa, 1998). Esta concepcao
evidencia o carater orientador da aprendizagem com relacdo ao
desenvolvimento cognitivo.

Situando-se a relacdo entre aprendizagem e desenvolvimento no
contexto da internalizagdo dos sistemas de mediacao, compreende a
afirmacdo de Vygotsky (1989): que “(...) a aprendizagem organizada
converte-se em desenvolvimento mental e coloca em funcionamento uma
série de processos evolutivos que nunca poderiam ocorrer 8 margem do
aprendizado”.

A concepcao de ensino-aprendizagem de Vygotsky inclui dois
aspectos relevantes. Por um lado, a idéia de um processo que envolve, ao
mesmo tempo, quem ensina e quem aprende nao se refere necessariamente
a situacdes em que haja um educador fisicamente presente. O brincar
construtivo ou transformacional fora da escola ocorre sem o professor. A
presenca do outro social (pai, mae, irmaos, parentes, amigos, colegas,




professor) pode se manifestar por meio dos objetos, da organizacao do
ambiente e dos significados que impregnam os elementos do mundo cultural
que rodeia o individuo. Por outro, quando a aprendizagem ¢ um resultado
desejavel de um processo deliberado, explicito, intencional, a intervengao
pedagogica ¢ um mecanismo privilegiado (Castorina, Ferreiro & Lerner
et al., 1995).

Segundo Becker (apud Campos, Costa e Santarosa, 1998), a
crianga s6 compreende alguma coisa se agir e problematizar sua agao.
Isso ocorre porque € preciso que duas condigdes sejam satisfeitas para
que algum conhecimento novo seja construido: 1) a crianga precisa agir
sobre o material (assimila¢do); 2) a crianga precisa responder para si
mesmo as perturbagdes (acomodagdes) provocadas pela assimilacdo, ou
seja, a crianga deve se apropriar nao do material, mas sim dos mecanismos
internos de suas a¢des sobre este material.

Acompanhar o desenvolvimento de uma crianga até os 7 anos,
observando o brincar e a interagao no contexto familiar e escolar, permitiu
refletir que criangas ricas em experiéncias baseadas no brinquedo e
entretenimentos, mesmo sem pertencer a grupos sociais privilegiados, mas
desde que lhes sejam propiciados materiais adequados aos seus interesses,
sdo recursos estimuladores de um brincar auténomo, coletivo ou
individualmente, e enriquecedor de conhecimentos.

Uma compreensdo e interpretacdo de pontos basicos das
experiéncias vividas por A até os 7 anos de idade, permitem afirmar que
uma crianga com meios, interesses e liberdade para brincar no cotidiano
familiar com atividades que apresentem desafio intelectual e que de alguma
forma possibilitem que ela coloque em pratica os conhecimentos adquiridos
na sala de aula, apresentara como resultado, um desenvolvimento que se
refletird na qualidade da aprendizagem escolar. Com 4 anos, A ndo quis ir
a escola e os pais aceitaram. Ele ficou em casa, mas procurou tirar o
maximo proveito dos brinquedos e brincadeiras com bola, carrinhos, livros
de pintar e jogos educativos, € do convivio com os irmaos (uma menina
de 7 e um menino de 9 anos), vivia com papel e lapis rabiscando e
desenhando; as vezes jogava video game. Um dia encontrou um jogo de
xadrez na casa de uma tia, aprendeu a jogar € ensinou 0s irmaos mais




velhos. Com 5 e 6 anos de idade, A freqiientou a pré-escola, na rede
publica de ensino. Atualmente, estd com 7 anos e se encontra na 1* série.
Em menos de trés meses de aula, considera a aula pouco interessante e
até ja expressou que nao quer mais ir a escola: no seu entender, ja sabe
tudo.

Entre as experiéncias adquiridas no cotidiano familiar, A soma muitas
atividades individuais com papel e 1apis, montagem com o Lego, joga de
bola e video game, esconde-esconde, faz-de-conta, dentre outras
brincadeiras coletivas, realizadas com os irmaos ¢ os vizinhos de idade.
Durante o periodo de greve dos professores, descobriu o computador.
Atualmente, o computador ¢ um de seus maiores entretenimentos. Ele
sabe todos os passos, desde ligar, entrar nos jogos — dedica horas na
construgao de sitios e sua defesa. Quando cansa de um jogo ou do futebol,
A vai para o Point, desenhar ou escrever: copia frases de livros ou as
constrdi, como por exemplo, “Hoje eu estou naminha madrinha”, quando
tem alguma duvida, buscar saber como se escreve, “naminha” ou “nha” —
até salvar o documento, sair e desligar completamente o aparelho. A vai
agregando novas atividades as que ja sabe, mas sempre esta disposto a ir
para o computador. Suas ltimas descobertas sdo a Lingua Inglesa e uma
raquete de ténis. Quanto ao inglés, anda as voltas com dois livros, um o
Initial Steps 4, de Victoria Keller, da IBEP, que apresenta historias em
quadrinhos, pintura de letras, relacionar expressdes em inglés e portugues,
completar, palavras cruzadas, etc., tenta ler em inglés, quer saber a
prontincia correta das palavras, acha dificil pronunciar “night”, de “good
night”, quer saber os nimeros em inglés. Quanto ao ténis, o que mais
gostaria era ter uma raquete e aprender a jogar.

Da escola traz suas dividas sobre os contetidos que ainda nao
assimilou bem, como por exemplo: hoje esta envolvido em saber se “10 €
uma dezena, como se diz para o 11; o que representa o 1”°. Depois de
explicado que o 1 ¢ umaunidade, ele conclui que 11 ndo €, duas dezenas,
pois seria 20, entdo, pede para dizer como fica, e se mostra satisfeito em
saber que 11 representa “uma dezena mais uma unidade”. Brincando,
realizando experiéncias variadas e interagindo com o contexto, A vai
compreendendo o mundo. Ressalta-se que ele parece aproveitar toda a




liberdade que possui, ndo s6 a exterior (neste caso as vezes ele encontra
restri¢cdes), mas principalmente a liberdade interior, para com autonomia
construir seu conhecimento. Ele parece estar tdo interessado em saber
coisas como em ter coisas. Esses desejos, provavelmente sejam
estimulados pelas situagdes de conflito que vive. Provavelmente, também,
a condigao de inteligéncia pratica que se observa em A, ndo seja excecao,
embora em sala de aula ele j& monitore os colegas que apresentam
dificuldades de aprendizagem.

Deste exemplo, o que permanece ¢ a identifica¢do do “brincar”
com o papel e lapis, os rabiscos, e de “entretenimentos”, como jogo de
xadrez, montagens com o Lego e o computador, como atividades
construtivas ou educacionais, e a percepcao de que a crianga que se sente
amada e tem a aten¢ao do adulto quando em busca dele, torna o brinquedo
e brincadeiras ferramentas para a construgao do seu conhecimento, e em
interacdo com os contextos de inser¢ao, amplia a dimensao relacional da
familia, para parentes, vizinhos, colegas, professores, integrando atividades
e conhecimentos escolares aos familiares e vice-versa, criando meios que
a conduzam a superacao dos conflitos. Tudo isso possibilita caminhar mais
rapido da construgdo do significado das coisas a resposta para indagacdes,
satisfazendo e ampliando seu desejo de conhecer, ser e ter.

O brincar construtivo e transformacional se justifica pela contribuicao
que faz a algum aspecto do desenvolvimento e da aprendizagem da crianga.
Entretanto, percebe-se que essa contribui¢cdo, mais do que condigdo
biologicamente determinada envolve aspectos culturais e ideoldgicos,
conforme Oliveira (2002), pois desde muito pequeno A, mesmo ocupando-
se do jogo livre infantil, do brinquedo e brincadeiras, convive em um
ambiente de alta valorizacao do trabalho produtivo. Portanto, pode-se
afirmar que o desenvolvimento e a aprendizagem do individuo ndo sdo tdo
espontaneos como aparentam ser, pois dependem muito da influéncia de
fatores externos a ele, conforme explicitam Oliveira (2002) e DeVries,
Zan, Hildebrandt et al. (2004).




4 PARA ALEM DAS TEORIAS: O POTENCIAL DA
APRENDIZAGEM

De acordo com Oliveira (2002), a compreensao de pontos basicos
sobre como cada pessoa se desenvolve em sua cultura pode contribuir
para a promogao de experiéncias pedagdgicas de qualidade na educacao
infantil. Nesse sentido, afirma a autora:

No decorrer da historia, esses pontos foram sendo
sistematizados pelas ciéncias. Uma andlise critica deles,
no entanto, leva-nos hoje a perceber que, mais do que
condi¢do biologicamente determinada, a defini¢do de
infancia, adolescéncia, idade adulta ou velhice é uma
decisao politica feita de forma propria em cada cultura.
Tais periodos do desenvolvimento humano sdo objeto
de narrativas culturais que envolvem aspectos
ideoldgicos. Do contrario, como poderiamos afirmar,
por exemplo, que a vida adulta representa a
oportunidade de assumir um trabalho remunerado e de
constituir familia, se em um grupo social ha criangas

que trabalham e adolescentes que tém filhos?

A presencga de aspectos politicos nas explicagdes sobre o
desenvolvimento humano pode ser notada quando se analisam as
orientacdes, apresentadas em diferentes épocas historicas, sobre as formas
consideradas melhores para cuidar de criancas e educé-las. No final do
século XIX, o amparo e a protecdo a infancia necessitada se inseriam em
discursos mais amplos, a primeira vista, de defesa incondicional da crianga
—a “génese da sociedade”. No entanto, uma leitura atenta revela uma
oscilagdo constante entre a defesa da crianca e a defesa da sociedade
contra essa crianga, que devido ao aumento da delinqiiéncia infantil se
torna uma ameaca a ordem publica (Rizzini, 1995).

Apos a Segunda Guerra Mundial, idéias da psicologia e da
psicanalise ocuparam o foco central da prescricdo de bons habitos
educativos, como argumentos para capacitar cada vez mais cedo as novas
geragdes, com o objetivo de desenvolver competéncias complexas
requeridas por sociedades com acelerado ritmo de transformagao.




Apesar de as teorias psicologicas serem extremamente uteis para
descrever e explicar o desenvolvimento humano, elas nao dao conta de
orientar diretamente questdes pedagdgicas na escola infantil. Valores sociais,
preocupacdes pragmaticas, intuicdes extraidas da experiéncia cotidiana
sdo elementos que colaboram para delinear os objetivos, atividades e
estratégias de ensino adequados aos niveis de desenvolvimento das criangas
atendidas e as exigéncias sociais que se apresentam para elas. Assim, o
educador precisa conhecer nao sé teorias sobre como cada crianga reage
e modifica sua forma de sentir, pensar, falar e construir coisas, mas também
o potencial de aprendizagem presente em cada atividade realizada na
instituicao de educacao infantil. Precisa também refletir sobre o valor dessa
experiéncia, enquanto recurso necessario, para o dominio de competéncias
consideradas basicas para todas as criangas terem sucesso em sua inser¢ao
em uma sociedade concreta. Procedendo assim, pode fugir da imposi¢ao
de modelos da infancia para orientar politicas sociais, 0s quais ignoram as
diferencas culturais e econdmicas entre os individuos ou as trata sem
percebé-las como desigualdades socialmente formuladas.

Entre as concepgoes acerca do desenvolvimento humano, tragadas
na psicologia, atualmente, percebe-se a interacionista como a mais apta a
responder como cada um chegou a ser aquilo que ¢ e a mostrar quais 0s
caminhos abertos para mudancas e quais as possibilidades de cada
individuo para aprender. Essa vertente advoga a existéncia de uma relagao
de reciproca constitui¢do entre individuo e meio. O desenvolvimento
humano decorre das trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a
vida entre individuo e meio, cada aspecto influindo sobre o outro. O fato
de A até os 7 anos contar com a presenga continua e estimuladora de sua
irma trés anos mais velha, trazendo para ele uma gama de experiéncias
com o brincar e aprendizagens escolares, a presenga dos pais, dos outros
dois irmaos, dos vizinhos, dos parentes sempre fornecendo brinquedos
ou material desafiador, dos colegas e professores, influiu sobre seu modo
de ser. Pois, conforme explica Oliveira (2002), como todo organismo
vivo, 0 humano inscreve-se em uma linha de desenvolvimento condicionada
tanto pelo equipamento biocomportamental da espécie quanto pela
operagdo de mecanismos gerais de interagdo com o meio. Dessa




perspectiva, ha uma constru¢do do homem em sua permanente atividade
de adaptagdo ao ambiente social de convivéncia.

Lev Vygotsky e Henri Wallon trouxeram grandes contribui¢des
ao conhecimento sobre a forma de a crianca ser e modificar-se e,
atualmente, vém exercendo significativa influéncia entre os pesquisadores
da area de educacao infantil. Seus trabalhos se inserem na linha tedrica
sOcio-histdrica, por considerarem a constitui¢ao social do sujeito dentro
de uma cultura concreta. Entre os pontos basicos de suas contribuicdes,
destaca-se que para Vygotsky (1989), a constru¢ao do pensamento e da
subjetividade ¢ um processo cultural, e se d4, gracas ao uso de signos e
ao emprego de instrumentos elaborados através da histéria humana em
um contexto social determinado. Esses instrumentos nao se reduzem a
dimensao material, mas incluem a utilizagao de signos —um brinquedo
pode possibilitar a emergéncia da capacidade de representar algo em uma
situagdo, uma palavra pode remeter a uma experiéncia, uma questao para
ativar um raciocinio argumentativo -, que estimulam diferentes fungdes
mentais. Ao incorporarem os signos elaborados pelos grupos sociais como
forma de registrar e transmitir determinadas informagdes no processo de
trabalho, as acdes humanas vao-se tornando mais complexas. Os signos
nao sdo criados ou descobertos pelo sujeito, mas o sujeito deles se apropria
desde o nascimento, na sua relagdo com parceiros mais experientes que
emprestam significacdes a suas agcdes em tarefas realizadas em conjunto.

As intera¢des adulto-crianga, em tarefas culturalmente estruturadas,
com seus complexos significados, criam sistemas partilhados de
consciéncia, culturalmente elaborados e em continua transformacao. Esse
processo ¢ analisado por Vygotsky através do conceito de zona de
desenvolvimento proximal. Segundo ele, a crianga transforma as
informagdes que recebe de acordo com as estratégias e conhecimentos
por ela ja adquiridos em situagdes vividas com outros parceiros mais
experientes. Anocao de zona de desenvolvimento proximal refere-se a
distancia entre o nivel de desenvolvimento atual do individuo e a capacidade
de responder orientado por indicagdes externas a ele. Apds operar com
esses instrumentos externos — gestos, instrugdes, questdes, estratégias —,
o individuo cria uma mediagdo semiotica interna e responde as situacdes




com base em conceitos, imagens, habilidades e outros recursos. O
pensamento €, assim, formado na vida social, a medida que os modos de
organiza¢do do ambiente presentes em determinado contexto social
fornecem aos individuos nele imersos os objetos, os conhecimentos, as
técnicas e os motivos necessarios ao desempenho das tarefas sociais
historicamente construidas naquela cultura. A realizagao de tais tarefas,
por sua vez, modifica esses instrumentos materiais e simbolicos ou leva a
criagdo de outros.

Entre outros signos, a apropriagao pela pessoa da linguagem de
seu grupo social, segundo Vygotsky (1989), constitui o processo mais
importante no seu desenvolvimento. A linguagem permite que o mundo
seja refratado na consciéncia humana por meio de significados culturais
selecionados pelo sujeito e por ele apropriados com um sentido proprio,
embora impregnado de valores e motivos sociais historicamente
determinados. A emergéncia da linguagem verbal, de um agir
comunicacional, vai regular a atividade da crianga pelo estabelecimento,
por parte dos parceiros, de um acordo sobre os objetivos e as formas de
acdo, que podem ser entdo planejados e avaliados, tornando-se mais
complexos.

Wallon (1972), tal como Vygotsky (1989), considera o
desenvolvimento humano como resultante de uma dupla histéria, que
envolve as condi¢des do sujeito e as sucessivas situagdes nas quais ele se
envolve e as quais responde. Também para ele a atividade da crianga s6 ¢
possivel gragas aos recursos oferecidos tanto pelo instrumental material
quanto pela linguagem utilizada a seu redor, sendo a mediagao feita por
outras pessoas, fundamental na constru¢do do pensamento e da
consciéncia de si. Em sua interagdo com outros individuos, ha um processo
constante de cada um deles identificar-se com o parceiro, via imita¢do, e
diferenciar-se dele, por oposicao. Wallon chama a atengao para o fato de
cada individuo construir seu pensamento e a si mesmo, enquanto sujeito,
pelo imergir em uma experiéncia interpessoal, apagando seus proprios
limites e constituindo uma unidade momentaneamente indissociavel com o
parceiro ou com “o0 mundo”’, onde ele ndo distingue o que ¢ seu— gestos,
reagodes, opinides e outros aspectos — daquilo que ndo €, para a seguir, €




por isso mesmo, tentar diferenciar-se desse outro, de seu contexto,
eliminando os elementos que julga alheios.

Ao imitar, a crianga mostra ter interiorizado o modelo, construindo
com base nele uma imagem mental e reproduzindo suas a¢oes. Isso aparece
com clareza nas brincadeiras de faz-de-conta. Nelas, ao imitar a mae,
dando de comer a uma boneca, exterioriza gestos e verbalizagdes
percebidos em sua experiéncia pessoal. Como a mae ndo esta presente
na brincadeira, a crianga utiliza-se de uma imagem do papel de mae para
poder atuar. Os conflitos surgidos de suas interagdes com outras pessoas
possibilitam a crianga formar representacgdes coletivas, que ampliam seu
acesso ao meio simbolico e cultural que a rodeia.

5 CONCLUSAO

A compreensdo do mundo pela crianga se d4 em interagdes
partilhadas. Com isso as criancas desenvolvem atitudes reflexivas que lhes
permitem aprimorar os procedimentos da inteligéncia e aumentar o campo
dos conhecimentos. Os saberes ja adquiridos consolidam-se e a curiosidade
volta-se para novos saberes.

Assim, a construcao de significagdes, a génese do pensamento e a
constitui¢do de si mesmo como sujeito se fazem gragas as interagdes
constituidas com outros parceiros, em praticas sociais concretas —
brinquedo, brincadeiras, jogos, entretenimentos, troca de mensagens, agdes
e reacgdes, conflitos, experiéncia, estratégias, etc. — de um ambiente que
retine circunstancias, artefatos, praticas sociais e significacdes. Ao
interiorizar formas de interacdo social ja vivenciadas, o individuo se
apropria de estratégias para memorizar, narrar, solucionar problemas,
criadas pelos grupos humanos com os quais ele partilha experiéncias. Dai,
a importancia do brincar e das intervengdes do professor na educagao
infantil, que ampliem o interesse e participa¢ao das criangas, a exploracao
e a experimenta¢do, ajudando-as a verem novas possibilidades no que
estdo fazendo. Para saber se uma experiéncia ¢ educacional deve-se avaliar
o propdsito da crianga, seu interesse, seu envolvimento, a importancia do




conteudo e o valor da experiéncia para o desenvolvimento e para a
aprendizagem da crianga.

O trabalho formativo originado da interagdo com parceiros
prolonga-se por toda a vida, notadamente pela educagao escolar, e garante
a aquisicdo, reproducdo e transformacgdo das significagdes sociais
construidas na historia da espécie. Com isso, amplo campo de
transformacgao pessoal abre-se para a crianga. Portanto, no contexto da
educacao escolarizada, as condigdes para o professor atuar como recurso
de desenvolvimento para a crianga dependem muito das caracteristicas e
necessidades dela e dos significados que um e outro emprestam a situagao
vivida, geralmente, muito pouco concordantes. No mais das vezes, tais
condicdes referem-se a capacidade do professor de estabelecer relagdes
com as criangas pelo uso de diferentes canais expressivos e lingiisticos.
O estabelecimento de vinculos entre a crianga, o professor, os colegas e
os objetos de conhecimento € possibilitado ou dificultado pelo afeto, que
suscita motivos para a acdo. A motivagao para aprender surge a medida
que a crianga busca dominar algo como meio de satisfazer certas
necessidades. Se for colocada em um ambiente que ndo lhe desperte medo,
mas a incentive a explora-lo, ter sua atencdo dirigida a aspectos
significativos para si mesma sao elementos que ampliam o sucesso da
crianca na grande aventura de conhecer.
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