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RESUMO

O presente ensaio tem como objetivo refletir sobre as possibilidades didaticas a partir da analise de
conteido de um site infantil para o Ensino Fundamental. Ao observamos a importancia da inclusao
tecnoldgica no ensino, salientamos que ela deve estar associada a formagéo docente que dé conta da
exploragdo das tecnologias como ferramentas. Como aporte metodoldgico, partimos das referéncias
bibliograficas e com a analise documental digital sobre possiveis potencialidades de um site
infantilenquanto tecnologia digital adequada a desenvolver competéncias e habilidades nos anos iniciais
do Ensino Fundamental. A analise do site infantil mostra que o professor necessita estar preparado para o
uso de ferramentas como os sites educacionais, uma vez que torna a aula mais dinamica e atrativa,
ampliandoas possibilidades de leitura e de intera¢do do educando, tendo em vista o contexto cibercultural
atual.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo. Tecnologias. Préaticas pedagdgicas. Sites infantis.

ABSTRACT

The present essay aims to reflect on the didactic possibilities from the content analysis of a children's
website for Elementary School. When we observe the importance of technological inclusion in teaching,
we emphasize it must be associated with teacher training that takes account of the exploitation of
technologies as tools. As a methodological contribution, we explore the bibliographic references and the
digital documentary analysis about the potentialities of a children's website as well as the appropriate
digital technology to develop skills and abilities in the initial years of Elementary School. The analysis of
the children's website shows that the teacher needs to be prepared for the use of tools such as educational
sites, since it makes the classroom more dynamic and attractive, expanding the possibilities of reading
and interaction of the student, in view of the current cyber-cultural context.

KEYWORDS: Education. Technologies. Pedagogical practices. Children's websites.

RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo discutir posibilidades didacticas a partir del analisis de contenido
de un sitio infantil para la Ensefianza Fundamental. Al observar la importancia de la inclusidn tecnologica
en la ensefianza, destacamos que debe estar asociada a la formacion docente que dé cuenta de la
explotacion de las tecnologias como herramientas. Como aporte metodologico, partimos de las
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referencias bibliograficas y con el analisis documental digital sobre posibles potencialidades de un sitio
infantil como tecnologia digital adecuada para desarrollar competencias y habilidades en los afios
iniciales de la Ensefianza Fundamental. El andlisis del sitio infantil muestra que el profesor necesita estar
preparado para el uso de herramientas como los sitios educativos, ya que hace la clase mas dinamica y
atractiva, ampliando las posibilidades de lectura y de interaccién del educando, teniendo en cuenta el
contexto cibercultural actual.

PALAVRAS CLAVE: Educacion. Tecnologias. Practicas pedagdgicas. Sitios infantiles.

INTRODUCAO

O surgimento das tecnologias digitais e 0 seu uso estdo cada vez mais comuns,
pois, além de observarmos uma diversificacdo dessas tecnologias que vao da simples
camera aos celulares e tablets, constatamos uma significativa facilidade de acesso a elas,
que estdo presentes na maioria dos lares brasileiros mesmo quando as familias sdo de
baixo poder aquisitivo. Nesse contexto, as tecnologias digitais passam a ndo ser objetos
de interesse apenas de adultos: a maioria das criancas e adolescentes tém contato com
alguma forma de tecnologia, e isso faz com que eles utilizem as tecnologias,
principalmente as digitais cotidianamente. N&o raro presenciamos infantes manuseando
com facilidade tablets, computadores e celulares sem necessitar auxilio dos pais para
acesso a games, sites e videos, por exemplo.

Se, por um lado, as familias parecem aceitar com tranquilidade a inser¢do das
tecnologias digitais no cotidiano dos filhos, por outro, a escola ainda parece, em muitos
casos, distante dessa perspectiva de associar as tecnologias digitais como ferramentas
facilitadoras no processo educativo. Movidas por essa andlise contextual, presente nas
discussées do Grupo de Pesquisa em Educagdo e Tecnologias — GPET® e em Préticas
Mediadoras de Leitura®, aos quais estamos vinculadas, temos a necessidade refletir
sobre as possibilidades didaticas de ferramentas digitais a partir da analise de conteido
de um site infantil para o Ensino Fundamental, trazendo uma contribuicdo aos
professores e pesquisadores da area, bem como aos sujeitos que observam a eminéncia

da cibercultura na vida social e escolar.
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Compartilhamos a tese de que a escola deve utilizar as tecnologias digitais como
aliadas, buscando utilizar o material disponivel na web a favor da aprendizagem em um
processo continuo de dialogo com o contexto no qual esta inserida. Essa perspectiva se
justifica quando retomamos a ideia de Lévy (1999, p.32) para quem ‘“as tecnologias
digitais surgiram, entdo, como a infraestrutura do ciberespaco, novo espaco de
comunicacdo, de sociabilidade, de organizacdo e de transagdo, mas também novo
mercado da informagao ¢ do conhecimento”.

Ao atentarmos para o ciberespaco como depositorio de informacgdo e
conhecimento, podemos refletir sobre sites infantis, que podem contribuir na formacéo
do aluno, pois disponibilizam opcGes didaticas que podem ser utilizadas pelo professor
em sala de aula ou ndo, como uma ferramenta de apoio para a aula.Ainda podemos
ressaltar que o acesso a sites infantis é facilitado, geralmente ndo exige dominio de
tecnologias, apenas algumas nocdes, e em muitos casos sdo fontes fecundas para
planejamento didatico do professor e desenvolvimento de competéncias e habilidades
discentes.

Além disso, uma atencdo especial aos sites infantis como recurso didatico é
motivada pela familiaridade com que as criancas tém com o ciberespaco, seja
navegando, realizando pesquisas ou mesmo jogando, o que faz com que sejam seres
interativos com a rede. Papert (2002) ressalta que ser nativo digital € crescer imerso por
tecnologias, e isso faz com que essas criancas tenham facilidade em utilizar as
tecnologias digitais.

Criancas conectadas ao mundo digital é uma realidade que precisa ser considerada
nos processos educacionais. Se este € 0 contexto, por que recusa-lo no planejamento do
professor? Pelo contrario, deve ser aproveitado para que 0 processo de ensino-
aprendizagem seja de fato voltado para a realidade atual vivenciada pelos alunos e,
consequentemente, haja uma associacgao entre ensino e dispositivos tecnolégicos.

Levando em consideragdo esse contexto, a opcdo desta investigacdo foi a de
realizar um estudo sobre os sites infantis e suas possibilidades pedagogicas, pois
acreditamos que eles merecem um olhar atento do professor e podem ser referéncias

para novas perspectivas de ensino. Sendo assim, podemos salientar que a questéo-
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problema a ser discutida neste artigo resume-se a seguinte problematizacdo: que
competéncias e habilidades recomendadas em documentos oficiais, como o da Base
Nacional Comum (BRASIL, 2016),podem ser desenvolvidas, explorando sites infantis
como fontes centrais do processo de ensinar e aprender nos anos iniciais do Ensino
Fundamental?

Como objeto de andlise foi selecionado um site infantil, eleito a partir dos
seguintes critérios: gratuidade, popularidade e facilidade na interface. Além disso, a
selecdo considerou a possibilidade de os sites serem utilizados pelo professor no
processo de aprendizagem de seu aluno bem como na producéo de conhecimento deste.
Desse modo este estudo traz a andlise de algumas possibilidades pedagdgicas do
seguinte site: SmartKids, disponibilizado no endereco http://www.smartkids.com.br/.

Para que a analise do site seja viavel, é preciso tecer algumas notas sobre o ensino
basico e sua relacdo com as tecnologias de uma forma geral. A primeira delas diz
respeito ao fato de a insercédo das tecnologias no processo de aprendizagem néo ser algo
novo. O inciso Il, do artigo 32 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional -
LDBEN de 1996, ja enfatiza que, no Ensino Fundamental, deve-se oportunizar aos
educandos “a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”.

Em outros temos, a tecnologia deve ser incluida como objeto a ser conhecido
pelos alunos. No entanto, o documento é lacunar a medida que ndo explicita como as
tecnologias devem ser incorporadas nos processos de ensinar e aprender. Pelo menos
duas questdes surgem a partir dessa orientacdo da LDBEN: compreensdo da tecnologia
como algo que se associa ao contexto social, portanto, legitimacdo de sua importancia
na formacdo educacional; suposicdo de que cabe a escola e a seus profissionais
identificar metodologias para tornar as tecnologias presentes no processo educacional.

Essa perspectiva de valorizacdo das tecnologias no ensino é retomada nos
Parametros Curriculares Nacionais, em vigor logo apds a promulgagdo da LDBEN, nos
quais se acentua como um dos objetivos do Ensino Fundamental o de o aluno “saber
utilizar diferentes fontes de informacé&o e recursos tecnoldgicospara adquirir e construir

conhecimentos”’(PCNS, 1997, p. 5). Aqui h4d um avanco em relagdo ao que a LDBEN
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apresenta no sentido de indicar a tecnologia como uma como uma ferramenta para
construcdo de conhecimentos e, nessa perspectiva, o tecnologia passa a ser entendida
como uma referéncia tanto ao professor quanto ao aluno.

Os dois documentos, talvez por serem instituidos nos anos 90 do século XX
quando diversas tecnologias ainda ndo eram digitais, como o radio e televisao, nédo
trazem uma especificagcdo importante para os dias atuais ao se referirem as tecnologias.
Né&o explicitam as tecnologias digitais como recursos a serem objetos didaticos ou fonte
de informacdo para aprendizagem discente. Ao chegarmos ao novo milénio, as
tecnologias digitais — as que se baseiam na internet como meio de propagacao de
informagdo e canal deaprendizagem — séo ferramentas comuns. Por isso, talvez sua
exploracdo seja uma opcao mais proxima da realidade escolar em geral.

Nesse contexto, encontramos, na Base Nacional Comum (BRASIL, 2016) que
estd em processo de implantacdo em nosso pais, um item que reforca a tecnologia como
uma forma producdo de conhecimentos e desenvolvimento de habilidades e, ampliando
as orientacdes ja expressas na LDBEN e nos PCNS, explicita a presenca das tecnologias
digitais na sala de aula. Essa ferramenta possibilita a0 educando experimentar e criar
novas linguagens, na disciplina de lingua portuguesa, nos anos iniciais, segundo pontua

a redacéo inicial desse documento:

1° ANO:

Diz respeito a participacdo em situagdes de leitura/escuta, producao
oral/escrita de textos que possibilitem a comunicacdo a distancia e a
compreensdo de caracteristicas e modos de produzir, divulgar e conservar
informacdo, experimentar e criar novas linguagens e formas de interacao
social.

. Utilizar recursos diversos - maquina fotogréfica, filmadora,
computadores — para registrar e comunicar ideias.

2° ANO:

Diz respeito a participacdo em situagdes de leitura/escuta, producao
oral/escrita de textos que possibilitem a comunicacdo a distancia e a
compreensdo de caracteristicas e modos de produzir, divulgar e conservar
informacdo, experimentar e criar novas linguagens e formas de interacdo
social.
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. Utilizar recursos tecnolégicos diversos para criar, com apoio de
roteiros, simulagdes de programas de radio e TV que tratem de tematicas
préprias ao universo infantil.

. Realizar buscas, a partir do uso de palavras-chave em sites infantis
da Web.
. Exercitar a escrita em editores de textos e outros programas oferecidos

nas midias digitais, fazendo uso de diferentes linguagens.
3° ANO:

Diz respeito a participacdo em situagdes de leitura/escuta, producdo
oral/escrita de textos que possibilitem a comunicacdo a distancia e a
compreensdo de caracteristicas e modos de produzir, divulgar e conservar
informagdo, experimentar e criar novas linguagens e formas de interacdo
social.

. Utilizar recursos de gravacdo em audio e video para entrevistar
professores/as, pais e familiares.

. Produzir textos multimodais — perfis, linhas de tempo, portfélios —
utilizando as ferramentas das midias digitais que proporcionam o registro, o
apagamento, 0 armazenamento e o arquivamento de informacoes.

4° ANO:

Diz respeito a participacdo em situagdes de leitura/escuta, producdo
oral/escrita de textos que possibilitem a comunicacdo a distdncia e a
compreensdo de caracteristicas e modos de produzir, divulgar e conservar
informacdo, experimentar e criar novas linguagens e formas de interacdo
social.

. Simular programas de telejornalismo com tematicas que interessam as
criangas, utilizando pautas e modos de registro e organizacdo da informagéo.

. Produzir textos multimodais — perfis, linhas de tempo, portfélios —
utilizando as ferramentas das midias digitais que proporcionam o registro, o
apagamento, 0 armazenamento e o arquivamento de informacoes.

5° ANO:

Diz respeito a participacdo em situacdes de leitura/escuta, producédo
oral/escrita de textos que possibilitem a comunicacdo a distdncia e a
compreensdo de caracteristicas e modos de produzir, divulgar e conservar
informacdo, experimentar e criar novas linguagens e formas de interacdo
social.

. Escolher recursos adequados para informar, anunciar, expor conteidos
na produgdo de simulagfes de programas de telejornalismo.

. Produzir e-mails, mensagens, registros fotograficos e audiovisuais
para postagem em espagos como chats, twitter, blogs, utilizados para
atividades escolares.(grifos nossos)
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Fazendo uma breve comparagédo entre a LDBEN, os PCNS e a Base Nacional,

podemos salientar que fazem referéncias a tecnologias como algo que deve estar
presente na escola, sendo incluso no programa curricular. Mas a Base Nacional fortalece
essa relacdo, explicitando como esse didlogo deve ser promovido e acenando ja para 0s
anos iniciais essa necessidade de formacao, que leva em conta ndo apenas as tecnologias
em si, mas as producgdes decorrentes de sua exploracdo como chats, blogs e e-mails.

Ao observar os itens expostos, é possivel perceber que a tecnologia é transversal e
estad presente nos objetivos de cada um dos anos do Ensino Fundamental, desse modo, é
um convite a producdo de novas estratégias de ensino com ferramentas tecnoldgicas.
Nesta perspectiva é de grande importancia compreender as tecnologias digitais bem
como suas possibilidades didaticas. Dentre elas, cabe também reconhecer as
possibilidades didaticas de sites infantis, que podem ser utilizados em aula, de modo a
auxiliar na aprendizagem do educando, possibilitando também ao professor utilizar a
tecnologia como parceira na producdo de conhecimento de seu aluno.

Como perceber as possiveis potencialidades de sites infantis? Para esse estudo
realizamos pesquisas com acessos que consistiam em conhecer as possibilidades
didaticas presentes no site analisado, buscando conhecé-las e identificar quais atividades
podem ser utilizadas em sala de aula. Durante a realizacdo dos testes, foi possivel
perceber a importancia do educador conhecer o site antes de levé-lo para seu aluno,
pois, somente conhecendo, o professor poderd saber o que seu aluno ird encontrar
naquele site e assim direcionar a atividade que deseja realizar com seus discentes,
conseguindo, desse modo, alcangar o objetivo que deseja com a atividade planejada.

Pesquisar e conhecer cada site possibilitou compreender que a exploragéo de sites
educacionais ndo € apenas um passa-tempo como muitos professores pensam. Eles
disponibilizam um amplo leque de possibilidades que podem ajudar na aprendizagem
do educando.

Nos sites educacionais podemos encontrar diversas atividades, que envolvem
todas as areas do conhecimento, e estas possibilitam ao professor trabalhar o contetdo
gue esta no curriculo de uma maneira mais atrativa para seu aluno, envolvendo-o nas

atividades, e dessa forma fazendo com que estes melhorem suas produgdes.
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A pagina do site SmartKids é um dos produtos do Grupo SmartKids, que explora
0 segmento de internet para criangas, criando portais, livros e outros produtos para pais,
professores e criangas, como canecas personalizadas. O grupo também dispde de uma
loja virtual especializada na venda de livros infantil, na qual podem ser acessados
videos sobre os livros lancados. Essas informagfes permitem-nos duas consideragdes:
primeiramente o site tem fins comerciais de promoc¢éo das a¢bes de Grupo mesmo que
estas ndo sejam tdo claras ao internauta, mas podem ser percebidas, por exemplo, nas
propagandas de outras empresas veiculadas no site; como se informa no link “Sobre” a
empresa, ha uma equipe de profissionais que planeja as agdes, inclusive as da pagina
SmartKids, o que de certa forma indica que o que ali esta publicado foi planejado.

O site SmartKids é voltado a atividades de colorir, videos, jogos e trabalhos
escolares, incluindo os relacionados a datas festivas e comemorativas. Logo concluimos
que o portal ndo é direcionado a uma area especifica do saber, sendo, portanto,
generalista. Nele encontramos facilidade de acesso a todos os links da pagina, os quais
estdo em destaque no menu superior. O colorido da pagina, sem ser cansativo aos olhos
do internauta, € um convite a navegacdo, como pode ser observado na apresentada na

Figura 1 que representa a pagina inicial do site.

Figura 1 — Pagina inicial do site SmartKids

Dﬁﬂ.

Dia da Educacao

28 de Abril

Fonte: http://www.smartkids.com.br. Acesso em: 23 jun. 2016
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No link de atividades, intituladas como “atividades educacionais”,visualizado na
figura a seguir, encontram-se diversas atividades que o professor podera trabalhar em
sala de aula.Dentre elas, estdo as que desenvolvem o raciocinio logico, atividades de
seriacdo e classificacdo, atividades de leitura e de producdo textual.A diversidade
ratifica a impressdo inicial de que o site é generalista.Se por um lado isso € um fator
positivo porque permite que em um mesmo site o professor encontre alternativas para
trabalno com competéncias especificas de diversas areas, por outro pode mostrar
“superficialidade” na abordagem de competéncias particulares. Ou seja, ao tratar de
tantos temas variados, pode correr o risco de tratd-los sem o cuidado necessario, sem a
inovacdo metodoldgica que se espera, etc.

As atividades deste link podem ser impressas, e esse fator permite que contextos
frageis no acesso a rede possam usufruir das atividades propostas pelo portal. Ao
mesmo tempo que isso é um fator positivo em termos de acesso as propostas, € negativo
porque, se a interatividade do aluno com a atividade na rede ndo é essencial, em que
sentido isso seria um atrativo, uma inovacdo se comparado com o que temos nos livros
didaticos tradicionais? Em que medida essas atividades de fato estdo usando as
potencialidades das tecnologias como um fator agregador para novas formas de
construir novos conhecimentos?

Na figura 2, na qual séo reproduzidas algumas atividades apresentadas pelo site
SmartKids, é possivel constatarmos as observacfes que acima externamos. As sugestdes
de “Ligue os pontos” e “Pinte”, por exemplo, sdo ilustrativas dessa proposta do site,
uma vez que ndo permitem o ligar os pontos e o pintar diretamente na tela, com o
manuseio do mouse, por exemplo. Sdo, assim, apenas reproducdes em site do que

tradicionalmente vemos em materiais impressos.
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Fonte: http://www.smartkids.com.br/ . Acesso em: 23 jun. 2016

O site SmartKids também disponibiliza o link jogos que abrangem todas as areas
do conhecimento. Dentre eles jogo da memdria, jogo para colorir e jogos de
matematica. Nesta pagina do site, a crianca pode desenvolver diversas habilidades,
como as que estimulam a memoria, de raciocinio légico, jogos que ajudam a crianca a
identificar as cores, desenvolvem a concentragéo.

Figura 3 — Pagina de jogos do site SmartKids
smarcApas

ELICLI PARACOLORIR  ATIVIDADES — TRABALHOSESCOLARES ~ DATAS  VIDEOS

==n

X A suas campanhas ad
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) & [|ee D& mais do que a
3 /= 8: presentes.
i @0
00 RECEBA
2L ) oe 5 dicas para
Jogo para Colorir Dia.. motivar sua

equipe mesmo
durante a crise

Jogo de Matematice Ord... Jogo de Matematica Adi..

Fonte: http://www.smartkids.com.br. Acesso em: 23 jun. 2016

Ainda quanto as abas de Jogos, é possivel observar que, enquanto ferramenta
interativa que permite ao internauta responder as questdes propostas elaboradas a partir

de eixos tematicos especificos, € uma tecnologia pertinente ao ensino. O aluno, ao
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acessar, por exemplo, o jogo “Paises”, como ilustrado na Figura 4, encontrard uma
pagina com dez questbes para, com ajuda do clique do mouse, selecionar a opc¢ao
correta para cada pergunta de multipla escolha.

Figura 4 — Aba de jogos

Jocos PARACOLORIR ATIVIDADES TRABALHOS ESCOLARES DATAS VIDEOS

Em que pais esta boa parte da Cordilheira dos Andes? Acertos

A China
B Paraguai
@ Chile

Fonte: http://www.smartkids.com.br/jogo/jogo-trivia-paises-do-mundo. Acesso em: 23 jun. 2016

Essa interatividade do jogo ainda esta relaciona a contagem de acertos e a
apresentacdo do resultado final, que apresenta um somatério de acertos, estimulando a
participacdo da crianga no processo do jogo, como a Figura 5 mostra. Esse formato de
jogo certamente é uma forma atrativa para a crianca porque, com as cores e o0 design
atrativo do site, ndo é dificil uma crianca se interessar em responder aos

guestionamentos propostos, realizando essa tarefa com prazer.
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Figura 4 — Aba de jogos

1
sn 3}@‘6’_] JOCOos PARA COLORIR ATIVIDADES TRABALHOS ESCOLARES DATAS VIDEOS

Fonte: http://www.smartkids.com.br/jogo/jogo-trivia-paises-do-mundo. Acesso em: 23 jun. 2016

Quando pensamos nessa perspectiva de uso dos jogos para aprendizagem
discente, concluimos que a insercao do site € uma opcao adequada, uma vez que traz um
importante fator para aprendizagem: a interatividade do aluno com o objeto de
conhecimento. A crianca passa a ser sujeito da constru¢do de seu conhecimento, na
medida que ela deve ler e responder as questbes, e o professor pode atuar como um
mediador, estimulador do processo, que ainda explora a motricidade fina do jogador.
Ainda sobre essa interatividade podemos salientar que ela esta atrelada a ludicidade. Ou
seja, a crianga aprende brincando. O que poderia ser apenas um passa-tempo na internet
acaba se tornando um momento de aprendizagem porque a crianga, ao responder aos
questionamentos e identificar seus acertos, aprende novos conhecimentos.

No entanto, ao relacionarmos o0s jogos as possiveis competéncias nos anos iniciais
que as tecnologias podem envolver no processo de ensino e aprendizagem, nossa
perspectiva ndo é tdo otimista. Os jogos do site, tal como sdo apresentados aos
navegadores, parecem estar restritos a atender este fim descrito nesse documento basilar
da educacdo nacional da Base Nacional: proporcionar o registro, o apagamento, o
armazenamento e o arquivamento de informag6es. Em outros termos, séo limitados a
um esquema pergunta-resposta relacionado a memorizacdo de informages, imitando,

em certa medida, tradicionais questionarios que comumente S30 impressos e
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distribuidos aos alunos. Constituem dessa forma apenas uma nova roupagem, com
aparato tecnoldgico, para métodos tradicionais de aprendizagem.

Essa perspectiva avaliativa é reforcada quando analisamos o tipo de questfes
proposto nos jogos, tomando como referéncia o jogo “Paises”. Embora oportunize uma
abordagem presente em avaliacbes governamentais de aprendizagem ao contemplar
questdes de multipla escolha, 0s questionamentos propostos ndo atendem as
competéncias descritas emdocumentos oficiais, como 0s PCNs e a Base Nacional. S&o
perguntas simples, sem contextualizacdo e/ou problematizacdo de um contedo
especifico, nas quais a crianca apenas precisa ter uma boa capacidade de memorizacéo,
mas ndo de reflexdo para construcdo de um conhecimento para identificacdo de uma
solugéo para um problema.

Fazendo uma analise geral do site, ressaltamos que o SmartKids oferece uma
gama de possibilidade ao trabalho docente, uma vez que proporciona a interacdo entre
professor e aluno. Os contetdos podem ser trabalhados com o ferramental que o site
dispde, mas principalmente porque os educandos podem interagir, acessar, criar suas
hipdteses e resolver as situacdes didaticas.

Quando tratamos da questdo ensino e aprendizagem pela via das tecnologias,
estamos considerando que o aluno pode tornar-se ainda mais sujeito quando exercer
suas escolhas e suas tentativas diante do que esta aprendendo. Isso supera a visao do
docente que sabe e que transfere para a possibilidade de ser um problematizador da
aprendizagem. Quanto mais 0s alunos interagirem, mais serdo responsaveis por suas
descobertas e isso traz a aula a possibilidade de participagdo, movimento, dinamicidade
e autonomia.

Nesta perspectiva de ensino, o aluno atua na construcdo da aula e ndo somente
como receptor, contribui em uma perspectiva de interagdo com o0s conteudos,
considerando a concepg¢do que se tem de quea utilizacdo do aparato tecnologico ndo é
utiliza-lo e apresenta-lo como um fim em si mesmo, mas sim como um meio de
comunicacéo entre o conteudo e a mediagdo do educador para ocorrer a aprendizagem.
Kenski (2001) afirma que
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O espaco virtual € um canal interativo de mdaltiplas aprendizagens e a
interacdo, a cooperacdo e a colaboracdo online, sdo indispensaveis para que
ndo se percam os fins educativos deste espaco virtual. As redes possibilitam
que mesmo em lugares distantes, estejamos préximos, ndo apenas em relacdo
a outro usuario, mas com relacdo a sons, imagens tridimensionais, videos
entre outros.

Entendemos, a partir desta reflexdo, que somente a tecnologia estar disponivel a
alunos e professores, de fato, ndo é a solucdo para resolver falhas nos processos
educativos. E necessario muito mais. Isso inclui uma formac&o docente que dé conta de
uma nova visdo de ensino e aprendizagem, mais relacionada ao contexto em que 0s
alunos se situam e com metodologias proprias para essa realidade, mas também de um
preparo do professor para insercdo de tecnologias como ferramentas na formagéo dos
alunos. Ou seja, isso exige uma concepcao que valorize as tecnologias, sem uma recusa
imediata ao que elas podem proporcionar, e as explore como meio e ndo como apenas
um fim nos processos metodologicos.

E qual é a principal relagdo que deve haver antes e durante os processos de
aprendizagem, sejam eles, com tecnologias ou ndo? As relagbes humanas que
comandam e movem 0s seres. E para esse movimento que pode ser denominado de
motivacdo um aspecto fundamental para a mudanca dentro das préaticas educativas € a
inovagdo, que compreendida como a introducao de “algo novo”, Sédenz e Garcia Capote
(2002, p.69) afirmam defendem a ideia de que 0 “processo de inovagdo € a integragdo
de conhecimentos novos e de outros existentes para criar produtos, processos, sistemas
ou servigos novos ou melhorados”. Compreendemos neste sentido que elas vém com a
potencialidade de trazer algo diferente, ndo assegurando que a inovagdo venha a ser
melhor ou pior, mas sim uma nova forma de ver e utilizar algo.

Estando as inovagdes presentes no cotidiano escolar, visto a quantidade
consideravel de alunos ambientalizados com o uso de tecnologias, destaca-se um novo
desafio no espaco escola e com isso a incognita: onde os professores buscam suas bases
para utilizar das tecnologias enquanto meios de ensinar?

Novoa (1999) esboga em relagdo ao que a educacdo idealiza enquanto desejo de
formacdo. A formacgdo de professores, de acordo com o autor € um espago para

formacéo de reflexidade e investigacdo que leva a acdo. Porém, coloca de forma clara e
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consistente a ideia de que as universidades ja possuem um molde de formacdo de
educadores, uma educacdo conservadora, que ndo pauta a inovagdo ou idealiza um vir a
ser.

O educador é constroi-se retoricamente ao processo do qual estd inserido. A
formacdo docente, bem como a acdo pedagdgica do graduado sdo respaldos nédo
somente de uma formacdo centrada na universidade, mas também de uma constitui¢do
enquanto ser humano, de herangas culturais e sociais ao qual foi e esta inserido.

A formacao de educadores para Pimenta e Anastasiou passa por:

(...) uma identidade profissional se constrdi, pois, com base na significacdo
social da profissdo; na revisdo constante dos significados sociais da profisséao;
na revisdo das tradi¢es. Mas também com base na reafirmacdo de préticas
consagradas culturalmente que permanecem significativas. (...) Constroi-se,
também, pelo significado que cada professor, enquanto ator e autor, confere a
atividade docente em seu cotidiano, em seu modo de situar-se no mundo, em
sua histéria de vida, em suas representacbes, em seus saberes, em suas
anglstias e anseios, no sentido que tem em sua vida o ser
professor.(PIMENTA E ANASTASIOU, 2002, p.77)

Tais autoras acima citadas partem a reflexdo de uma formacdo profissional que
insere 0 momento em que se vive, 0 momento em que se estd como pressuposto de
acOes significativas. Desta forma, o educador em formacéo, ator e autor do seu processo
profissional e académico, ndo deixando de lado o que é, como age, os saberes que
domina, os anseios e as dividas de sua profissdo. Portanto, o educador € um agente das
suas atividades, que vai a universidade ndo tdo somente em busca de formagéo
profissional, mas que também enfrenta a diversidade das suas angustias, os desejos de
suas inspiracOes e a realidade de sua atuacédo, ou seja, que reforca a ideia de um ator e

autor da sua pratica.

CONCLUSOES

Diante das questfes trazidas a luz dessa reflexdo, estamos cientes de que a
cibercultura convida-nos a repensar as préaticas pedagadgicas e as possibilidades didaticas

que o professor possui diante das ferramentas que estdo disponiveis na web. Os sites
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infantis, além de interativos, proporcionam novas leituras, ludicidade e um caminho de
proposicOes e desafios que os educandos sdo convidados a assumir-se como leitor e
sujeito de suas reflexdes.

Assim como estad presente o documento da Base Nacional Comum, como um
convite para a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas em prol do aprendizado, é
necessario ampliar a reflexdo sobre as tecnologias no espaco escolar, sem deixar de
salientar a formacé&o inicial do educador aliada a sua pratica.

O educador que estd mediante este processo de construcdo e socializacdo do
conhecimento tem a oportunidade de gerar novos aprendizados, de forma a atender as
demandas sociais e humanas mencionadas no inicio. Isso significa que realiza um
processo de emancipacédo social e intelectual a partir da sua prépria vivéncia.

Ao observamos a importancia da inclusao tecnoldgica no ensino, entendendo que
ela deve estar associada a uma formacdo docente que dé conta da exploracdo das
tecnologias como ferramentas, podemos retomar a questéo inicial de pesquisa, a qual
propunha uma reflexdo sobre possiveis potencialidades do site SmartKids enquanto
tecnologia digital adequada a desenvolver competéncias e habilidades nos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Uma primeira constatacdo é a de que o site, enquanto objeto
digital, ¢ uma ferramenta acessivel aos internautas, inclusive aqueles que ainda ndo sao
alfabetizados, pois as cores e o formato das abas, assim como os iconogréficos,
permitem manuseio facil.

Porém, quando pensamos em competéncias e habilidades recomendadas em
documentos oficiais, como o da Base Nacional Comum (BRASIL, 2016), as quais
podem ser desenvolvidas, explorando esse site infantil como fontes centrais do processo
de ensinar e aprender nos anos iniciais do Ensino Fundamental, devemos fazer algumas
ressalvas. A primeira delas é de que as atividades em geral ndo sdo inovadoras no
sentido de trazem novas perspectivas de exploragdo de contelidos

Nesta perspectiva, cabe ressaltar a importancia do professor ter a tecnologia como
parceira no processo de aprendizagem, a fim de ajudar o aluno a ampliar seus

conhecimentos de forma divertida e dindmica na qual o discente pode interagir ndo s
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com seus colegas, mas também com outras criangas que ndo estdo no mesmo espaco
(fisico) que o seu.

Atualmente a tecnologia se faz cada dia mais presente no cotidiano de grande
parte da populacédo e dai a importancia do professor utiliza-la em sala de aula. Com os
sites infantis, o docente tem a possibilidade de trabalhar o que o curriculo Ihe exige de
forma mais atrativa fazendo com que seu aluno se interesse ainda mais pelo contetdo
que esta sendo estudado. Sob esse ponto de vista o site analisado certamente atende a
essas expectativas, uma vez que € atrativo e proporciona a ludicidade no processo de
aprender.

Nesta perspectiva de planejar uma aula atrativa na qual tenha a presenca da
tecnologia Cerutti e Giraffa (2015, p.61) afirmam que

Organizar uma aula e muito mais do que identificar contetidos e exercicios. E
organizar um espago que permita a constru¢do do ser e do saber. No contexto
de cibercultura, um caminho € incluir o uso adequado e critico do ferramental
que temos a nosso dispor associado as TD para construir uma aula que
promova condi¢fes para que isto acontega, quer seja no presencial como no
virtual.

Desse modo, se faz necessario o professor repensar sua aula, buscando conhecer o
ferramental tecnoldgico que estd disponivel, para assim poder organizar sua aula de
forma atrativa que instigue seu aluno a querer buscar e construir novos saberes, tendo a
tecnologia como parceira nesse processo de aprendizagem.

No entanto, a tecnologia por si s6 ndo ensina. O professor precisa conhecé-la e
dominé-la, para assim té-la como parceira em sala de aula com intuito de aproveitar o
que cada tecnologia tem a oferecer. 1sso quer dizer que a escola precisa ndo so ter a
tecnologia, mas também utiliza-la, pois de nada adianta a tecnologia estar presente na
escola e nédo ser utilizada e explorada como deveria, por isso é de grande importancia
que os professores saibam o que podem ou néo utilizar em sala de aula, e isso somente
sera possivel se o professor conhecer o ferramental tecnolégico disponivel,
identificando as suas possibilidades e as limitacGes e, assim, utilizar os artefatos digitais

com suas turmas.
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