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INTRODUCAO

Com a ascensdo das tecnologias digitais, a sociedade passou por
transformacdes significativas. A maneira de comunicar-se, buscar por informacgoes e
de interagir com o outro mudaram drasticamente com a evolugédo constante das
mudancas sociais. Nesse sentido, a Educacdo precisa (ou ao menos deveria)
acompanhar essa transicdo, visto que o campo educacional € composto pelas
pessoas dessa sociedade movel.

Nesse sentido, este trabalho justifica-se pela necessidade da mudanca na
maneira de ensinar Matematica, inserindo ferramentas tecnoldgicas digitais no
cotidiano da sala de aula. Assim, as Metodologias Ativas (MA), principalmente aquelas
que utilizam de tecnologias digitais, surgem como aliadas no rompimento do
paradigma negativo (ou mesmo distorcido) do que é a disciplina de Matematica.

A metodologia ativa denominada Ensino Hibrido, € um caminho com
potencialidade para transformar os olhares sobre a “ Ciéncia dos nuameros”,
possibilitando a insercdo das Tecnologias Digitais da Comunicacdo e Informacao

(TDCIs) na sala de aula, trazendo sentido ao fazer matematico.
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Assim, este artigo tem por objetivo verificar a possibilidade da utilizacdo dos
principios da abordagem de Rotacdo por Estacdes, modelo que é o método que
relaciona o ensino presencial (tradicional das instituicdes basicas de ensino) com a

modalidade on-line.
1 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste trabalho, optou-se em subdividi-lo em dois
momentos. O primeiro momento, caracterizou-se pela reviséo bibliogréfica, que como
descrito por Garcia (2016), € uma parte substancial da pesquisa, visto que caracteriza-
se como fundamentacao tedrica, o estado da arte da tematica em questdo. Ainda,
nesse sentido, essa metodologia de pesquisa, permite vincular definicbes e
sistematizar a producao de uma certa esfera do conhecimento. Dispde frente a frente
0s anseios do investigador com o0s autores envolvidos em sua area de interesse
(MINAYO, 2001, p. 52-53).

Para tanto, foram utilizadas como fontes artigos cientificos, livros e publicacdes
em periédicos. Sustentando-se no estudo dessas obras, foram selecionadas as
principais concepcdes que tangem o Ensino Hibrido, com foco no modelo de Rotagéo
por Estacdes e como essa metodologia pode ser inserida de maneira eficaz e
satisfatoria no ensino da Matematica.

No segundo momento, foi desenvolvido um modelo de plano de aula baseado
nos principios do Ensino Hibrido, mais especificamente a abordagem de Rotacédo por
Estacdes. O conteudo escolhido esta inserido na tematica da Geometria, dentre ela,
esté a Classificacao de Triangulos.

Essa metodologia que se organiza em esta¢des com atividades independentes,
mas que se integram, surge como uma possibilidade interessante para as aulas de
matematica. Devido ao seu potencial de tornar o ambiente da sala de aula mais
dindmico, participativo e com o aluno como protagonista da sua aprendizagem. Além
disso, proporciona aspectos como socializacao e trabalho em equipe, promovendo a

aproximacao entre aluno e professor (MARINS; SOUZA, 2023, p. 72).

1 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Metodologias Ativas no Ensino da Matemética
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Como destacado por D’Ambrdsio, a aula de Matematica, ainda é expositiva, na
qual o professor transcreve na lousa aquilo que determina como necessario. O autor
complementa afirmando que o aluno, por sua vez, copia do quadro e “depois procura
fazer exercicios de aplicacdo, que nada mais sdo do que uma repeticdo na aplicacdo
de um modelo de solucao apresentado pelo professor”. Essa descricdo apresenta, em
sintese, o0 modelo das aulas tradicionais dos anos 50 que ainda perduram na
atualidade (JUNIOR, 2022, p. 146).

Diante de uma sociedade tecnoldgica se faz necessaria reflexdo acerca de
metodologias educacionais que propiciem a participacao ativa dos alunos na busca
por conhecimento, além de possibilitar a troca entre os colegas e a aproximacao do

objeto de estudo. Assim como destacado por Lima, Sousa e Stiko (2021):

Na sociedade contemporénea, existe a necessidade de se refletir sobre
metodologias que proporcionem ag¢les pedagdgicas que promovam a
participagdo ativa dos alunos no processo de aprendizagem, e assim,
possibilitem a interacdo com os colegas e com o objeto de estudo.

Nesse cenério, surgem as Metodologias Ativas (MA) como alternativa real de
inovar a Educacao Escolar. De acordo com Junior (2022) as metodologias ativas sao
aguelas que colocam o estudante no papel de protagonista do processo, dessa
maneira potencializando o periodo em sala de aula com tarefas mais praticas,
dindmicas e interativas, em que a cooperacdo, 0 pensamento critico e reflexivo, a
criatividade e a comunicacéo sao colocados em pautas nas propostas pedagogicas.

De acordo com Alves (2001), os professores podem, por meio das MA,
diversificar suas aulas, tornando-as mais dindmicas e integradas com o0s alunos.
Nessa mesma perspectiva, Barbosa e Carvalho (2009) apud Lima e Rocha (2022),
reiteram que é importante o uso de metodologias inovadoras no ensino, diante do fato
gue o aluno deve ser o nucleo do processo de producéo de conhecimento, atentando-
Se as suas caracteristicas e o contexto em que esta inserido. Ainda, as tecnologias
podem colaborar com a promocdo de habilidades como concentracdo e respeito
mutuo.

Assim sendo, o papel do professor é fundamental para a evolugdo do processo
educacional, o mesmo deve ser um educador intencional, fazendo pesquisas

relacionadas ao conteudo e, também, em relacdo as metodologias escolhidas para
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passar esses assuntos aos estudantes. Além disso, deve preocupar-se em conhecer
o universo do aluno, identificando seus interesses, necessidades e expectativas em
relacdo ao ensino, a escola e a vida (BARBOSA; CARVALHO, 2009)

2.2 Ensino Hibrido - Modelo de Rotagao por Estagdes

O processo de ensino pode ser resultado de diversos métodos, isso se da,
principalmente porque existem diferentes perfis de aprendizagem. Aprendemos
espontaneamente e intencionalmente. Aprendemos por meio da escola, com o
professor, no dia a dia, sozinhos, com amigos ou desconhecidos (MORAN, 2015, p.
28). Nesse sentido, 0 ensino e a aprendizagem acontecem em diferentes tempos e
espacos.

Partindo dessa perspectiva, a metodologia ativa denominada “Ensino Hibrido”,
surge como alternativa que conecta o mundo tecnoldgico digital - ensino a distancia -
e 0 ensino presencial. De acordo com Moran (2015), hibrido significa misturado,

mesclado, blended. O autor complementa afirmando que,

A educacdo sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou varios
espacos, tempos, atividades, metodologias e publicos. Esse processo,
agora, com mobilidade e a conectividade, é muito mais perceptivel,
amplo e profundo: € um ecossistema mais aberto e criativo. Podemos
ensinar e aprender de inUmeras formas, em todos 0os momentos, em
multiplos espacgos. Hibrido € um conceito rico, apropriado e
complicado. Tudo pode ser misturado, combinado, e podemos com 0s
mesmos ingredientes, preparar diversos “pratos”, com sabores muito
diferentes.

Em consonéancia com a concepcédo anterior, Bacich, Neto e Trevisani (2015)
reiteram que o termo Ensino Hibrido possui raizes na ideia de educacéao hibrida, na
qual ndo existe um padrdo Unico para a aprendizagem, essa é considerada um
processo continuo, que acontece de diferentes formas e espacos.

Marins e de Souza (2023), fazem um paralelo do ensino hibrido com os carros
hibridos que estao tornando-se populares no Brasil. Os autores explicam que um carro
hibrido € aquele fabricado com um motor capaz de funcionar tanto com gasolina,
alcool ou diesel, quanto com energia elétrica nutrida por baterias adicionais. Ou seja,

€ uma juncéo de diferentes fontes de energia como opg¢ao para um unico automoével.
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Na literatura pode-se encontrar diferentes definicbes para o ensino hibrido. No
entanto, todas elas, de forma geral, apresentam a combinacéo de dois ambientes de
aprendizagem: o modelo presencial, que ocorre em sala de aula e que ja é conhecido,
e 0 modelo on-line, que utiliza as tecnologias digitais para propiciar o processo de
ensino (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015. p. 43).

A modalidade de ensino hibrido € dividida em quatro abordagens - de Rotacéao,
Flex, A la Carte e Virtual Enriquecido - que contemplam a conjectura de ensino on-line
e presencial, porém cada qual com caracteristicas particulares. O modelo de rotacéao
subdivide-se em Rotacao por Estacdes, Laboratério Rotacional, Sala de Aula Invertida
e Rotacdo Individual. Neste trabalho, dissertar-se-a, sobre a vertente Rotacdo por
Estacdes, visto que a proposta didatica apresentada se utiliza desse modelo em
especifico.

Segundo Aliaga (2021) a metodologia de Rotac&o por Estagoes,

[..] mescla as formas de ensino tradicional e tecnoldgico, explorando sua mutua
interacao; com o objetivo de garantir o sucesso do aprender aqueles que nao
aprendem através da via tradicional de aula. Esta é também uma atividade que
pode contemplar o seu aprendizado e ainda fixa-lo para aqueles alunos que ja
aprenderam.

Nesse sentido, o aluno que encontra dificuldade em aprender da maneira tradicional
tem a oportunidade de entender o conteido de uma forma diferente da que esta
acostumada. Por outro lado, o aluno que ja compreendeu o assunto, consegue fixa-
lo.

A aula é organizada, como o préprio nome sugere, em estacdes. Estes sao
diferentes ambientes, geralmente dentro do espaco da sala de aula, que apresentam
tarefas como leitura, discussdes em grupos, resolucdo de exercicios, entre outras. No
entanto, vale destacar que, para caracterizar-se como essa metodologia, uma das
propostas precisa, obrigatoriamente, explorar um recurso tecnolégico digital da
informag&o e comunicagao (SOUZA; LA TORRE; PEIXOTO, 2020, p. 4).

Os alunos, de maneira simultanea, circulam numa espécie de rodizio, de forma
gue todos 0s grupos passem por todas as estacdes. O planejamento deste tipo de
atividade nédo é sequencial, as tarefas realizadas no grupo, de certa maneira sao
independentes, mas acontecem seguindo uma sequéncia planejada em que cada uma

complementa a outra, para que no final da atividade todos as equipes tenham acesso
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aos mesmos contetdos (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 47). Além disso,
Bacich (2016), ressalta que devem ser valorizados momentos em que 0s estudantes
possam trabalhar de forma colaborativa e aqueles em que possam fazé-lo
individualmente.

De acordo com Guimaraes e Junqueira (2020), “a participagado do professor
pode ser mais ou menos intensa nas diferentes estacdes, até mesmo fixar-se em uma
das estagdes”, garantindo o suporte a todos, ou fazer o acompanhamento aos
estudantes que necessitam de maior apoio pedagdgico no processo de
aprendizagem.

A atividade desenvolvida, o tempo e o0 numero de estacdes ficam a critério do
professor. Porém, Andrade e Souza (2016), enfatizam que na implementacéo desse
modelo de ensino devem ser considerados fatores relevantes como a quantidade de
estacdes de trabalho, o tempo de cada estacéo, a avaliagdo do processo de ensino e
aprendizagem, 0s recursos tecnoldgicos utilizados e o tempo para o professor planejar
e desenvolver sua pratica.

Outro aspecto que exerce influéncia significativa nos resultados da utilizacao
desse método, diz respeito a quantidade de alunos da turma. Aconselha-se que para
turmas maiores seja criado mais estacoes, a fim de que cada grupo figue com uma
guantidade menor de membros (ANDRADE; SOUZA, 2016, p.06).

Corroborando com a ideia anterior, Silva, Cassiano e Cerruti (2024), reiteram

que:

[..] guanto maior a turma, mais estacdes serdo necessarias para a realizacéo
da atividade. Importante observar, também, que as estagbes devem ser
formadas com uma quantidade razoavel de pessoas, para que a atividade
seja significativa e para que os objetivos propostos sejam alcancados.

Os autores deixam claro como o olhar analitico do professor € fundamental
para que esta metodologia alcance os objetivos desejados. E funcdo do docente
avaliar e gerenciar as tarefas e o tempo de cada estacdo. Assim, acredita-se que o
método € uma opcao interessante para o processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. No entanto, para que tenham resultados satisfatérios € necessario que o

planejamento seja bem elaborado e estruturado, com objetivos claros e coerentes.
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3 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA COMUNICACAO E INFORMACAO (TDICS)

De acordo com Silva, Cassiano e Cerruti (2024) as TDICs podem ser
caracterizadas como ferramentas cuja finalidade é dar suporte e fomentar o processo

de ensino e aprendizagem. Os autores complementam definindo que,

As TDICs sao um conjunto de aplicacbes tecnolégicas que, na maioria das
vezes, utiliza a Internet como grande fonte de informac8es para a realizacédo
de tarefas, porém nao substituindo algumas tecnologias convencionais
(SILVA; CASSIANO; CERRUTI, 2024, p. 16).

Nesse sentido, essa ferramenta apresenta-se com grande potencial para o
desenvolvimento de atividades diferenciadas em sala, porém sem ignorar outras
tecnologias que séo fundamentais para a Educacéo.

A utilizacdo da tecnologia digital proporciona aos alunos novas maneiras de
visualizacao e interpretacéo facilitando a compreensédo dos conteudos, além de ser
uma aliada metodoldgica do professor, pois fornece ferramentas Gteis como softwares
e programas educacionais. Em razdo de mostrar diversas vantagens, o uso desse
recurso esta tornando-se cada vez mais indispensavel no ambiente escolar (LIMA;
ROCHA, 2022, p. 729-730).

A Base Nacional Comum Curricular BNCC (BRASIL, 2017), aponta que a
compreensao, utilizacdo e até mesmo a criacao de tecnologias digitais de informacéao
e comunicacdo de forma significativa, critico-reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais, inclusive nas escolares, a fim de se comunicar, obter e espalhar informacdes,
produzir conhecimento, solucionar problemas, desempenhar protagonismo na vida
social e coletiva.

Concorda-se com Lima e Rocha (2022), quando dizem que,

Durante a utilizacdo das tecnologias na sala de aula, nota-se que os
alunos se transformam em criticos e autbnomos em seu processo de ensino
e aprendizagem, expondo seus pensamentos, fazendo indagaces e tirando
conclusbes (p. 733).

Nesse sentido, com o uso das tecnologias digitais, os estudantes apresentam
caracteristicas importantes a serem desenvolvidas, como a criticidade e autonomia,

manifestando seus pensamentos, fazendo perguntas e elaborando conclusdes.
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No entanto, inserir tecnologias digitais no ambiente escolar ndo é tarefa facil.
Diversos sdo os desafios encontrados para trazer esse recurso para dentro da sala
de aula.

Como destacado por Fonseca e Barrére (2013), existem dois principais
desafios nesta inser¢do, o primeiro relacionado a escola, que se trata da infraestrutura
dos laboratorios de informatica e o segundo relacionado ao professor e as praticas
tradicionais de ensino. Os autores continuam explicando que, por vezes, 0S
laboratorios de informatica possuem poucos aparelhos (notebooks) disponiveis ou
entdo estes ndo tém uma manutencdo regular o que provoca o0 sucateamento das
maquinas. Ja em relacdo as préticas tradicionais, os autores afirmam que os
professores de matematica apresentam certa resisténcia em relacdo ao uso das
TDCIs, pois sentem-se inseguros. Nesse sentido, os investimentos direcionados a
formacao dos professores deve ser algo continuo, visando capacitar os discentes para
a pratica pedagogica utilizando das tecnologias digitais.

Para que a tecnologia favoreca o fazer pedagdgico, € preciso que sejam
compreendidas possibilidades das ferramentas tecnoldgicas, por meio de trocas,
estudos e exploragao, permitindo-se, modificar o saber- ser e o saber- fazer, mediante
as tecnologias digitais, e assim transformando o ensinar e o aprender (SILVA;
NOVELLO, 2020, p. 3).

4 A PROPOSTA DIDATICA - PLANO DE AULA

Como proposta didatica elaborou-se um plano de aula que aborda o contetdo
de classificagdo de Tridngulos por meio da metodologia Rotacdo por Estacdes.
Contetdo estudado, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular-BNCC.
(Brasil, 2017, p. 303), no sexto ano do Ensino Fundamental.

Rotacédo por Estacdes

Professor(a): Turma: 6° e 7° anos Data:

Titulo/Tema: Classificacdo de Tridngulos | Disciplina: Matematica

Areatematica: Geometria
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Habilidade: (EFO6MA19) Recursos: Régua, transferidor, compasso,
Identificar caracteristicas dos triangulos e | software mateméatico: Geogebra e WonderWall,
classifica-los em relagdo as medidas dos | slides/data show, celulares, notebooks, tablets,
lados e angulos. jogo da memoria, jogo de domind, papel sulfite,
cartolina, cola branca; lapis/caneta; borracha,
tesouras, caneta de quadro branco, lousa.

Objetivos: Revisar e  aprofundar
conhecimentos referentes a classificagéo
de triangulos a partir das medidas dos
lados e éangulos internos através da
metodologia de Rotacao por Estacgdes.

Modelo: Rota¢éo por Estacdes

Desenvolvimento da aula:
As estacdes foram denominadas por cores. E, para tornar o ambiente mais aconchegante e
atrativo, orienta-se que as estagfes sejam decoradas com suas respectivas cores.
Os materiais para impresséo estardo disponiveis em QR codes para leitura.

A aula foi organizada em quatro momentos, como foi descrito abaixo:

1° Momento (10 min)
Esse momento inicial esta reservado para os cumprimentos entre o professor(a) e os
estudantes. Além da explanac¢éo, por parte do docente, dos objetivos e organizagdo da aula.
2° Momento (15 min)
O segundo momento foi reservado para a revisdo dos critérios de classificacao dos triangulos
e a explicagcao de exemplos.
Para iniciar os estudos devera ser feito 0s seguintes questionamentos para a turma:
- Qual o nome da figura plana que possui trés lados?
- Quais séo os elementos dessa figura (triangulo)?
- Agora que ja sabemos os elementos do tridngulo, vocés acreditam que existe somente
um ou mais tipos de triangulos?
- Ja concluimos que existem mais de um tipo de triangulo. Porém, qual o critério para
essa classificagdo? Sera que tem relagdo com as medidas de alguns elementos? Ou
o tamanho da figura?
= Qual o nome dado ao triangulo que possui todos os lados com a mesma medida?
- Qual o nome do tridngulo que tem dois lados de medidas iguais e o terceiro diferente?
= Qual o nome do triangulo que tem os trés lados com medidas diferentes?
OBS: caso os alunos nédo consigam responder a algumas das perguntas a professora precisa
direciona-los para que cheguem a conclusdes sozinhos, sem respostas “prontas”.
Depois dos questionamentos, pode ser feita a apresentacdo no datashow, sistematizando os
conceitos destacados a partir das perguntas e, também, apresentado aos alunos a
classificacé@o dos tridangulos quanto a medida dos angulos.

Apresentacao:
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Figura 1 — QR Code da Apresentacdo da Sistematizagdo dos Conceitos

Fonte: autores (2024).

Posterior a explicac@o/revisdo dos conceitos, serd apresentado aos alunos um video que
mostra a usabilidade dos triangulos no cotidiano, com o intuito de trazer os conceitos
matematicos para préximo da realidade dos mesmos, para que assim, o assunto faca sentido
prendendo a aten¢do dos jovens.
Video:

Figura 2 — QR Code do Video “A rigidez do Triangulo — Prof. Liz”

Fonte: Youtube (2020).
3° Momento (80 min)

e [Este serA o momento central da intervengdo pedagogica. Pois, acontecera o
desenvolvimento das estagdes.

e Cada estacao terd duragdo de 20 minutos.

e Cada estacao devera ter um material impresso para que os alunos possam consultar
em eventuais davidas.

Material para impressao:

Figura 3 — QR Code do Material auxiliar para impressao

Fonte: autores (2024).
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Estacéo Verde (20 min)
Na estagdo verde, tem-se com atividade dois jogos- dominé e jogo da memoria- da
classificacdo de triangulos. Os dois jogos relacionam a figura, com o critério de classificacao
e o nome da figura.
Na estacdo estara disponivel um exemplar de cada jogo e uma ficha com as instrugées e
regras do jogo.

Material para impressao:

Figura 4 — QR Code do Material com as instru¢@es para impressao

Fonte: autores (2024).

Figura 5 — QR Code do Jogo de Dominé para impresséo

Fonte: autores (2024).

Figura 6 — QR Code do Jogo da Memoria para impressao

Estacdo Vermelha (20 min)
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Na estagdo vermelha os discentes terdo como atividade a resolugdo de exercicios. Estes
estardo disponiveis, de maneira impressa, bem como os demais materiais necessarios para

a resolucéo das questodes.
OBS: A correcao dos exercicios fica a critério do professor(a).

Material para impressao:

Figura 7 — QR Code da lista de exercicios para impresséo

Fonte: autores (2024).

Estacdo Amarela (20 min)
Construcgao/classificac@o/identificacdo dos triangulos quanto aos lados e angulos internos,
utilizando ferramentas matematicas como régua, compasso e transferidor.

Material para impresséao:

Figura 8 — QR Code das instru¢des para impressédo do desenho dos triangulos

Fonte: autores (2024).

Estagc&o Azul (20 min)
Utilizacdo dos Softwares Geogebras e WordWall.

e Geogebra:
o Para acessar essa atividade de analise, os estudantes terdo disponivel na

estacao, de maneira impressa, o material de auxilio.

Figura 9 — QR Code do Material de auxilio
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Fonte: autores (2024).

e Wordwall
Na mesa desta estacdo estara disponivel, de maneira impressa, o QR Code das cinco op¢des
de jogos do software em questdo. Os alunos serdo orientados a abrir a cAmera de seus

celulares e apontar para o cddigo, que os direciona ao jogo.

Jogo 1: Classificagdo de triangulos Angulos

Figura 10 — QR Code do Jogo 1 no Wordwall

D) e
Fonte: autores (2024).

Jogo 2: Classificagao de Triangulos - Jogo Encontre a partida

Figura 11 — QR Code do Jogo 2 no Wordwall

Fonte: autores (2024).

Jogo 3: Tridngulos - Associacao
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Figura 12 — QR Code do Jogo 3 no Wordwall

Fonte: autores (2024).

Jogo 4: Tridngulos - Palavras Cruzadas

Figura 13 — QR Code do Jogo 4 no Wordwall

Fonte: autore
Jogo 5: Classificacao dos tridngulos - Estoura baldes

Figura 14 — QR Code do Jogo 5 no Wordwall

Fonte: autores (2024).

4° Momento (15 min)
Esse € o momento reservado para avaliacdo da pratica. Essa qualificacéo fica a critério do

professor(a) da turma.
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Sugere-se que o professor faga uma avaliagdo qualitativa e quantitativa ao final da pratica,
para que possa também avaliar a atividade como um todo, analisando se foram alcancados
0s objetivos desejados.

CONSIDERACOES FINAIS

A abordagem Rotacdo por Estacbes, proveniente do Ensino Hibrido, que
ganhou destaque neste artigo, se mostra como uma metodologia ativa promissora
para o processo de ensino e aprendizagem da Matemética, ao passo que, traz para
proximo do estudante as tecnologias digitais, uma ferramenta que faz parte do
cotidiano dos mesmos. Além de torna-los membros ativos na sala de aula.

No mesmo sentido, o uso de Metodologias Ativas nas aulas de Matematica,
contribui para desconstruir a visdo negativa que grande parte dos alunos tém em
relacdo a disciplina. E importante que a Matematica passe a ser encarada, pelos
discentes, como ferramenta poderosa a sua disposicdo e ndo como incompreensivel
e desnecessaria.

Em contrapartida, sabe-se que a realidade dificil de muitas escolas publicas de
Educacéo Basica impossibilita a insercao de novas metodologias no ambiente escolar,
isso em razéo da falta de infraestrutura ou a ndo formacéao de professores.

Por fim, vale destacar que a producao cientifica, bem como a pesquisa critico-
reflexiva, ndo deveria se distanciar do horizonte dos docentes. Tendo em vista que,
essas acOes corroboram com o fortalecimento do compromisso com a evolugao
constante da esfera educacional de forma dindmica e interativa. Assim, o professor
pesquisador é capaz de transformar positivamente suas aulas, contribuindo para a

melhoria da Educacéao.
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